Jungpferde Basis 4 + 5 jahrig
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1) Bei Aim Walk anreiten, bei X Jog/Trot, linke Hand, an der langen Seite Tritte verlingern (Extended
Trot, leichttraben erlaubt). Bei A auf den Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

2) BeiXim Rechtsgalopp 1 1/2 Zirkel, bei A ganze Bahn

3) Mitte der kurzen Seite Jog/Trot, auf den Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

4) Bei X im Linksgalopp 1 1/2 Zirkel, bei B ganze Bahn

5) Nach der Ecke Walk, Mitte der langen Seite abwenden, hinter X anhalten, Back Up bis X., ein
Spin/HHW nach links

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.



Jungpferde Reining 4 + 5 jahrig

Pattern 1
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Im Trab (ca. 20 m) zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem
Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1%

Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstdandige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel groR und
angemessen schnell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn
Volle 4 Spins nach links — verharren

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach rechts, die beiden ersten Zirkel gro und
angemessen schnell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn
Volle 4 Spins nach rechts — verharren

Beginnend im Linksgalopp mit einem groRen, angemessen schnellen Zirkel nach links, einfacher oder
fliegender Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn — weiter mit einem groRen, angemessen schnellen
Zirkel nach rechts, einfacher oder fliegender Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

Weiter mit einem groRen, angemessen schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlossen
wird — Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m
von der Bande entfernt — kein Verharren

Weiter auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande
entfernt — kein Verharren

Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop — mind. 6 m von der Bande
entfernt — Riickwarts richten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.



Jungpferde Trail 4 jahrig Pattern 2
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Trab tiber die Stangen

bei A Ubergang zum Schritt und iiber die Briicke

weiter im Schritt zum Tor

Antraben, Trab in die Sackgasse, riickwirts raus

Seitwirts rechts iiber die Stange, im Schritt iiber die Sackgasse

auf dem Hufschlag zum Zirkelpunkt, dann Linksgalopp und bei C auf den Zirkel geritten
bei X Ubergang in den Trab und aus dem Zirkel wechseln, beim Zirkelpunkt Rechtsgalopp
und ganze Bahn, auf Hohe des Richters in den Trab, am Zirkelpunkt anhalten und abnicken.




Jungpferde — Trail S jahrig Pattern 3
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Schritt liber die Briicke und iiber die 4 Stangen

Antraben und iiber die 3 Stangen, Volte links und ins Stangen L traben, Anhalten
Riickwirts dann Sidepass links

Schritt zum Hufschlag und dann links angaloppieren, ganze Bahn bis vor das Tor

Schritt zum Tor

Tor (Seiltor mit Stange auf dem Boden)

Trab iiber X nach rechts zum Zirkelpunkt, dann rechts angaloppieren, ganze Bahn, vor der
Ecke Ubergang Trab, auf die Mittellinie abwenden, auf Hohe der Briicke Ubergang Schritt,
Schritt bis X, anhalten und abnicken.




Reining Q-LK 2+1 / Q-LK 2+1 A sen.
Pattern 5
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1)

2)
3)

4)

5)

6)

7)

8)

Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel groR und schnell,
der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn

Volle 4 Spins nach links — verharren

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, die beiden ersten Zirkel groR und
schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn

Volle 4 Spins nach rechts — verharren

Beginnend im Linksgalopp mit einem groBen, schnellen Zirkel nach links, Galoppwechsel im
Mittelpunkt der Bahn — weiter mit einem groRen, schnellen Zirkel nach rechts, Galoppwechsel im
Mittelpunkt der Bahn

Weiter mit einem groRen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlossen wird — Lope
entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m von der
Bande entfernt — kein Verharren

Weiter auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande
entfernt — kein Verharren

Zurtlick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop — mind. 6 m von der Bande
entfernt. Riickwarts- richten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining LK1/2 und LK 1+2 A sen.
Pattern 6
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder
aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Volle 4 Spins nach rechts

2) Volle 4 Spins nach links — verharren

3) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel groR und schnell, der
3. Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

4) 3 vollstandige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), die ersten beiden Zirkel groR und schnell, der 3.
Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

5) Weiter mit einem grofRen, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird. Lope entlang der
rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m von der Bande
entfernt — kein Verharren

6) Zurtick auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6 m von der
Bande entfernt — kein Verharren

7) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittel- marker — Sliding Stop — mind. 6 m von der
Bande entfernt. Riickwartsrichten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining LK 3 und Jack Pot
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Y ¥
b |
’ w§
Richter &4 < i X
A
'
W FINISH
14 v
\/ \J J’l’

Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

Volle 4 Spins nach links — verharren

Volle 4 Spins nach rechts — verharren

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, der 1. Zirkel groB und schnell, der 2.
Zirkel klein und langsam, der 3. Zirkel groR und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

3 vollstandige Zirkel nach links (im Linksgalopp), der 1. Zirkel groR und schnell, der 2. Zirkel klein und
langsam, der 3. Zirkel groR und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

Weiter mit einem groRen, schnellen Zirkel auf der rechten Hand, der nicht geschlossen wird. Lope
entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6 m von
der Bande entfernt — kein Verharren

Zurtick auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m von
der Bande entfernt — kein Verharren

Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop —
mind. 6 m von der Bande entfernt. Riickwartsrichten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der
Prifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining LK 4 A+B
Pattern 12

Einreiten im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem
Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Beginnend im Linksgalopp, 2 vollstandige Zirkel nach links. Stop im Mittelpunkt der Bahn —
verharren.

2) Volle 2 Spins nach links — verharren.

3) Beginnend im Rechtsgalopp, 2 vollstandige Zirkel nach rechts. Stop im Mittelpunkt der Bahn —
verharren.

4) Volle 2 Spins nach rechts —verharren.

5) Beginnend im Linksgalopp, einen groRen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht
geschlossen ist. Run Down auf der rechten Seite der Arena mind. 6 m von der Bande entfernt,
bis hinter den Mittelmarker — Stop — Rollback nach rechts.

6) Weiter im groRen, schnellen Zirkel auf der rechten Hand, im Galopp entlang der linken Seite
der Bahn, Run Down mind. 6 m von der Bande entfernt, bis hinter den Mittelmarker — Stop —
Rickwartsrichten von mind. 3 m —verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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SW&7° 2015 Ranch Riding Pattern 2 (Arenagrofe mind. 20x40):
QLK1/2A/B
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Start }..lllllllll--‘-‘
1Walk 8.Change leads. Lope left lead MAAL  Back
2.Trot 9Wa|k e Lope
3.Ext. Trot 10.Walk over )t LOpe
4.Lope left lead 11.Trot — e = Trot

5.Stop, turn right 540°
6.Ext. Lope right lead
7.Lope right lead

m— w = Ext. Trot
IEEEEEEEEERN Walk
Lead change
flying/simple

12.Ext. Trot
13.Stop, Back
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SW&Z7° 2015 Ranch Riding Pattern 4 (Arenagroe mind. 20x40):

Erste Westernreiter Union
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1.Walk

2Trot

3.Lope left lead
4.Change leads
5.Lope right lead
6.Ext. Lope right lead
7.Ext. Trot

8.Trot

9.Trot over

10.Stop, Turn 360° each direction
(either way first)

11.Walk, Stop, Back

NAANAAS  Back
[a= S B e e al Lope
I EXt. Lope
== == =m Trot
——— w = Eyi Trot
IEEEEEEEEER Wa|k
Lead change
flying/simple
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SW@7 2015 Ranch Riding Pattern 13 (Arenagr6Be mind. 20x40):
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6.Change leads a Lead change
7.Lope left lead flying/simple
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EWZ7° 2015 Ranch Riding Pattern 14 (ArenagrofRe mind. 20x40):

Erste Westernreiter Union
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1.Walk

2.Walk over

3.Trot

4.Ext. Trot, Trot

5.Lope right lead

6.Ext. Lope circle right lead
7.Trot (2x % circle)

8.Lope left lead circle
9.Trot

10.Walk

11.Stop, Back

12 Turn right 180°
13.Turn left 180°

NAAANAALS  Back

—— | 0pe/Galopp

I Ext. Lope

== w= == Trot/Trab

S—— = Fxt: Trot

tmmmmmmmmEn \\glk/Schritt
Lead change
flying/simple




Alle Leistungsklassen
Showmanship at Halter

1. Bei A 4 Tritte rickwdrts richten

2. Eine 180 Grad Drehung ausfiihren

3. Im Schritt nach B

4. Bei B Trab um B herum und zum Richter. Zur Inspektion
aufstellen.

5. Nach der Inspektion eine 90 Grad Drehung ausfiihren und
gerade vom Richter weg ftraben.



Showmanship at Halter

Q-LK2/1 A+B
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Aufstellung bei A
1. Jog von A nach B, Stop.
2. 90 Gr. Drehung.
3. Backup - uber B hinaus.
4. 180 Gr. Drehung. ‘:’:“:
5. Jog nach C, Stop. ' R
6. Set up — Inspektion durch den Richter. Back <5555
7. Verabschieden, 90 Gr. Dr. links (pull turn) ~ ™Ma™er  ®

Jud
und jog zuriick zum Line up. e @
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Superhorse LK 1/2 A/B
Pattern 2

\ LG /

Offnen, Durchreiten und SchlieRen des Tores

Rickwartsrichten durch ein Stangen-L

Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope die lange Seite entlang, Lope over an der kurzen Seite
Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel, ein Seitenwechsel ohne Galoppwechsel, zwei
Galoppwechsel auf einer Schlangenlinie in einer Zirkelacht, die nicht geschlossen wird

Auf Héhe des Mittelmarkers Ubergang zum Walk. Auf Héhe des Endmarkers Ubergang zum Jog
Kehrtwendung im Jog, 1/2 lange Seite Jog, auf Hohe des Mittelmarkers im Jog zur Mitte der Arena
abwenden

Hier angaloppieren; zwei Zirkel Rechtsgalopp: 1. groR und schnell, 2. klein und langsam, Stop

2 Spins rechts, 2 Spins links

Ein kleiner Zirkel im Linksgalopp, der nicht geschlossen wird, Run Down bis hinter den
Mittelmarker, Stop, Rollback rechts, Run Down bis hinter Mittelmarker, Stop,-mind. 3 m
riickwartsrichten




Superhorse
Q-LK 2/1 A+B

Pattern 3

) C)ffnen, Durchreiten und SchlieBen des Tores

Ruckwartsrichten durch das Stangen-L

Im Schritt auf der linken Hand bis zum Mittelmarker, dort Angaloppieren zum
Linksgalopp, Lope over an der kurzen Seite

Fliegender Galoppwechsel an der langen Seite zwischen den Pylonen
Extended Jog bis zum Mittelmarker, dann Jog bis zur Mitte der kurzen Seite, dort
angaloppieren

2 1/2 Zirkel nach links: 1 1/2 groB und schnell, 1 klein und langsam

Stop, 2 Spins links, 2 Spins rechts

1 3/4 schnelle Zirkel nach rechts, Rund-down bis hinter den Mittelmarker, Stop,
Rollback links, mind. 6 m von der Bande entfernt

Zuruck auf den vorherigen Zirkel, gerader Run-down, Sliding Stop hinter dem
Mittelmarker
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Qualipattern H&D 2015

#1:LK1/2 A/B
Beschreibung der Ausfiihrung

il

wartet

Walk, aus der Bewegung Hund in eine kleine Box
schicken und Sitz o. Platz machen lassen.
Walk in die Box 360° Turn (rechts o. links).

Walk out an over.
Back up aus dem Hindernis raus.
Hund bei FuR rufen.

Jog Slalom

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen.

Rechts o. links an der Box im Walk vorbei und tiber
die Briicke im Walk.

Hinter die Pylone stellen mit Blickrichtung zur
Bricke.

Hund abrufen, damit er Gber die Briicke ins Bei Ful3
kommt.

Lope over.

Jog, Hund liber den Sprung schicken, am Sprung
rechts o. links vorbei reiten.

Jog over.

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen.

Rechts o. links an der Box im Walk vorbei bis zum
Tor. Tor o0ffnen, Hund abrufen, damit er durch das
Tor geht und in die kleine Box schicken, in der er Sitz
0. Platz machen soll.

Tor schliel3en.

Walk an der Box rechts o. links vorbei, Hund in der
Bewegung bei FuR rufen und zur Pylone weiter
reiten.

05/2015

Am Anfang: wird abgeleint.
Am Ende: wird angeleint.
(Wertungen ergeben einen
Gesamtwert)

Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommando).

Géht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).
Bei FuR kommen.

Bei Ful3

Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).

Uber die Briicke ins bei Fuf
kommen.

Bei FuR3.

Bei FuR, Giber den Sprung springen.

Bei Ful3.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).

Durch das gedffnete Tor laufen.
Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommando).

Bei FuR.



Quali-Trail
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START ENDE
1. Jog Over
2. Lope Over Back Up
3. Jog In, 270° rechts, Walk Out, Walk
4. Brﬁcke lllllllllll
5. Walk Over - = = Jog
6. Lope Over Lope
7. Jog In, Back Up, A Erh6hung
8. Tor




Senior Trail LK1-2A(Q/M) Pattern 2
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1. Lope Over

g. gog. In, 270° rechts, Walk Out, VA Back Up
A B ] Walk

4. Walk Over Jo

5.Jog Over Ay -

6. Jog In, Back Up, Lop.(.a

= A Erh6hung




Trail
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1. Briicke
2. Walk In, Box 360° rechts, Walk Out I
3. Lope Over VWV Back U
4. Lope Over m’ Walk J
5. Jog Over, Jog In, Back Up, Walk Out A P
6. Sidepass rechts, Walk Over Logpe

7. Tor

><1  Wechsel
A Erhohung




Trail senior
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1. Tor, rechte Hand

2. Walk Over, Sidepass rechts

3. Walk In, Back Up, Jog Out / Over
4. Lope Over

5. Lope Over

6. Walk In, Box 360° rechts, Walk Out
7. Briicke

VVWV Back Up

----------- Walk

1= == Jog

—————— lope
> Wechsel
A Erhohung




Trail LK 3 A/B
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1. Tor VWV Back Up
2.JogOver | sssesssssss Walk

3. Lope Over t === Jog

4. Walk In, Back Up, Walk Out Lope

5. Sidepass rechts

6. Jog In, 360° Drehung links, Jog Out [>A<] gﬁ%?lsue;
7. Walk Over, Briicke g




Trail LK 4 A/B
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1. Briicke VWV Back Up
2. Walk In, Box 360° Drehung links, Walk Out || sessssssuss Walk
3. Sidepass rechts === TJog
4. Walk In, Back Up Lope
5. Lope Over
6. Jog Over Bl Weehadl

7. Tor

A Erhohung
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1. Briicke VWV Back Up
2. Walk In, Box 360° Drehung links, Walk Qut || ssessassses Walk
3. Sidepass rechts sl ieii=! JOg
4. Walk In, Back Up —===—rLope
2. JT%% Over > Wechsel
: A Erh6hung
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Walk over, Briicke
Walk over

Jog over

Walk, Back

Walk over Slalom
Offenes Tor
durchreiten tber
Stange, anhalten
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B e
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Western Horsemanship LK 1-2 A (Q / M) Pattern 5

FA

1. Beginnend bei A aus dem Stand im Walk, Walk zu B
Stop, 360° HHW rechts

Riickwirts richten bis A VW Back U
2. Lope rechts, Volte ymcCc . Walk 8

Jogvolte um C und weiter bis zwischen F und E, Stop ;i s Ji5
360° HHW links g

3. Lope rechts und Volte um E, einfacher oder fliegender Wechsel Lope
Lope links bis D > Wechsel

Extended Jog bis A, Stop
Im Walk zuriick ins Line-Up




Western Horsemanship LK 1-2 B (Q /M)

Pattern 5

g s s -sivein

L

A

1. Beginnend aus dem Stand im Lope links
Bei B einfacher oder fliegender Wechsel

Zwischen B und C Lopevolte rechts, bei C Stop
2.270° HHW links

Bis Mitte der Bahn Jog

1/2 Volte rechts im extended Jog , Jogvolte rechts zwischen B und E
3. Lope links 1/2 Volte von B nach A,

zwischen A und F Lopevolte links, nach Volte Ubergang Walk
Walk bis F, Stop und mind. 1 Pferdeldnge riickwértsrichten

AlF

VWS Back Up
Walk
vem = = Jop
Lope
Wechsel




WHS LK 1/2 A/B
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Start
WARM UP AREA
1. Be ready at A, left lope, lead change at B, right lope. MANAs  Back
2. Walk around D, ext. jog to B, stop, back one horselength, 540° turn (opt. r/l). e JL:::E
3. Left lope to D, stop, 180° turn (opt. r/l), rigth lope, lead change, left lope, — — it oG
StOp. immsmmmmmnn\\glk
Walk to warm up area. Lead change
flying/simple




WHS LK 3A/B
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LATE A

WARM UP AREA

Erstellt V.S.

1.
2.
3.

Im Walk zur warm up area

Aus dem Stand zwischen A und B Back bis B, HHW 540 (re. o. li.)
Lope (r.H.) bis B, stop, HHW 90 (li.), Jog, bis b, ext. Jog bis A
Walk um A, zwischen A und B Jog bis C, Walk um C, tiber C hinaus, stop

\
\
\
I
/
/
/
MAN,  Back
— LOpE
—-— - e Jog
mmmm = = Ext. Jog
ssnnnmummnw \Walk




WHS LK 4+5, A+B
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WARM UP AREA [
‘ig Aus dem Stand vonA Walk Vt;tié Jm A mwischen Aund B B;ckb;; f\Mrv’ ] pack
2 Jog um C, Lope bis B, Lope um 8 _.:_ :op.
3. Jog Voite neben B, Job bis A, anhalten, HHW 360 (re. 0. Ii.) ool o .”: -

Im Walk zur warm up area isssnsnnene  Walk




Western Riding

1/2 Asen. und Q-2/1B
Pattern 2

1) Schritt, Ubergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markern, Jog liber die Stange
2) Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern

3) 1. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

4) 2. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

5) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

6) Galoppvolte und 4. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen
7) 5. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

8) 6. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

9) 7. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen und Galoppvolte
10) Galopp iiber die Stange

11) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m riickwartsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



Western Riding LK1/2 und LK 3 A+B

Pattern 6
7 4
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1) Im Schritt beginnen, zwischen dem 1. und 2. Marker Ubergang zum Jog, Jog iiber die Stange

2) Vor dem 4. Marker Ubergang zum Linksgalopp

3) 1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

4) 2. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

5) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

6) 4. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

7) Galopp uber die Stange

8) 5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

9) 6. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

10) Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie, Stop auf Hohe des Mittelmarkers und
rickwartsrichten mind. 3 m

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Western Riding Q-LK2/1
Pattern 8
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Schritt, zwischen den ersten beiden Markern Ubergang zum Jog, Jog iiber die Stange
Zwischen den Markern Ubergang zum Rechtsgalopp

1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

2. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

3. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

4. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

Galopp liber die Stange

Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m riickwértsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



