Jungpferde Basis 4 + 5 jéhrig
Pattern 2
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1)  BeiAim Walk anreiten, bei X Jog/Trot, linke Hand, an der langen Seite Tritte verldngern {Extended
Trot, leichttraben erlaubt). Bei A auf den Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

2] BeiXim Rechtsgalopp 1 1/2 Zirkel, bei A ganze Bahn

3)  Mitte der kurzen Seite Jog/Trot, auf den Zirke| geritten, durch den Zirkel wechseln

4] BeiXim Linksgalopp 1 1/2 Zirkel, bei B ganze Bahn

5] Nach der Ecke Walk, Mitte der langen Seite abwenden, hinter X anhalten, Back Up bis X., ein
Spin/HHW nach links

Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.



Jungpferde Reining 4 + 5 jéhrig
Pattern 1

Finish

g Start

Im Trab {ca. 20 m) zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem
Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mil Blickrichtung auf die linke Bande.

1

Beginnend im Linksgalopp, 3 volistdndige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel grofk und
angemessen schnell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn
Volle 4 Spins nach links — verharren

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach rechts, die beiden ersten Zirkel groR und
angemessen schnell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam. Stop irm Mittelpunkt der Bahn
Valle 4 Spins nach rechts —verharren

Beginnend im Linksgalopp mit einem grofen, angemessen schnellen Zirkel nach links, einfacher oder
fliegender Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn — weiter mit einem grofien, angemessen schnellen
Zirkel nach rechts, einfacher oder fliegender Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

Weiter mit einem groBen, angemessen schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlossen
wird — Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts = mind. 6 m
von der Bande entfernt = kein Verharren

Weiter auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links = mind. & m von der Bande
entfernt — kein Verharren

Zurlick auf dem varherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop = mind. & m van der Bande
entfernt — Riickwdrts richten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.



Jungpferde Trail 4 jihrig Pattern 2
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Trab iiber die Stangen

bei A Ubergang zum Schritt und Giber die Briicke

weiter im Schritt zum Tor

Antraben, Trab in die Sackgasse, rilckwirts raus

Seitwiirts rechts diber die Stange, im Schritt iber die Sackgasse

auf dem IHufschlag zum Zirkelpunkt, dann Linksgalopp und bei C auf den Zirkel geritten
bei X Ubergang in den Trab und aus dem Zirkel wechseln, beim Zirkelpunkt Rechtsgalopp
und ganze Bahn, aul Hithe des Richiers in den Trab, am Zirkelpunkt anhalten und abnicken.




Jungpferde — Trail S5 jihrig Pattern 3
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Schritt iiber die Briicke und tiber die 4 Stangen

Antraben und fiber die 3 Stangen, Yolte links und ins Stangen L traben, Anhalten
Riickwdirts dann Sidepass links

Schritt zum Hufschlag und dann links angaloppieren, ganze Bahn bis vor das Tor

Schritl zum Tor

Tor {Seiltor mit Stange auf dem Boden)

Trab tiber X nach rechts zum Zirkelpunkt, dann rechts angaloppieren. ganze Bahn, vor der
Ceke Ubergang Trab, auf die Mittellinic abwenden, aul Hohe der Britcke Ubergang Schritt,
Schritt bis X, anhalten und abnicken.




Reining LK 4 A+B
Pattern 12

FIMISH

Einreiten im 3chritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem
Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Beginnend im Linksgalopp, 2 vollstandige Zirkel nach links. Stop im Mittelpunkt der Bahn -
verharren,

2) Volle 2 Spins nach links —verharren.

3) Beginnend im Rechtsgalopp, 2 vollstandige Zirkel nach rechts, Stop im Mittelpunkt der Bahn -
verharren.

4} Volle 2 Spins nach rechts — verharren,

5) Beginnend im Linksgalopp, einen groRen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht
geschlossen ist. Run Down auf der rechten Seite der Arena mind. & m von der Bande entfernt,
bis hinter den Mittelmarker — Stop — Rollback nach rechts.

6) Weiter im groBen, schnellen Zirkel auf der rechten Hand, im Galopp entlang der linken Seite
der Bahn, Run Down mind. 6 m von der Bande entfernt, bis hinter den Mittelmarker — Stop —
Rickwéartsrichten von mind. 3 m —verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen,.
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Reining LK 3 A+B
Pattern 3
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Mind. & m von der Bande entfernt stehend, beginnend mit einem geraden Lope an der linken Seite der
Bahn entlang, einen halben Zirkel am Ende der Bahn und weiter gerader Lope entlang der
entgegengesetzten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — kein Verharren
Weiter im geraden Lope an der rechten Seite der Bahn entlang, mind, 6 m von der Bande entfernt —
mit einem halben Zirkel am Ende der Bahn und weiter gerader Lope an der linken Seite der Bahn
entlang bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — kein Verharren

Woeiter im Lope an der linken Seite der Bahn entlang bis zum Mittelmarker. Am Mittelmarker sollte das
Pferd im Rechtsgalopp sein. Nun wird das Pferd im Rechts- galopp zum Mittelpunkt der Bahn gelenkt
und geht 3 vollsténdige Zirkel nach rechts, die ersten beiden Zirkel grof und schnell, der 3. Zirkel klein
und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

Dann 3 vollstdndige Zirkel nach links {im Linksgalopp), die ersten beiden Zirkel grof und schnell, der 3.
Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

Mun folgt ein grofier, schneller Zirkel nach rechts, der jedoch nicht geschlossen wird, Weiter entlang
der linken Seite der Bahn, mind. 6 m von der Bande entfernt, in einen halben Zirkel an der cheren
Seite der Bahn = weiter in einem geraden Lope an der gegeniiberliegenden, rechten Seite bis hinter
den Mittelmarker — Sliding Stop = riickwartsrichten von mind. 3 m —verharren

Volle 4 Spins nach rechts — verharren

Volle 4 Spins nach links, Verharren, urm das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining LK 2/1 B und Jackpot
Pattern 6
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Im Walk cder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufzabe aus dem Walk oder
aus dem Halten,

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Valle 4 Spins nach rechts

21 Volle 4 Spins nach links — verharren

3) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel grof und schnell, der
3. Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

4) 3 vollstdndige Zirkel nach rechts {im Rechtsgalopp), die ersten beiden Zirkel grof und schnell, der 2,
Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

5) Weiter mit einem grofien, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird. Lope entlang der
rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. 6 m von der Bande
entfernt — kein Verharren

&) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lape
entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. & m von der
Bande entfernt — kein Verharren '

7) Zuriick auf dermn vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen.
Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittel- marker — Shiding Stop — mind. & m von der
Bande entfernt. Riickwdrtsrichten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priffung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits var dem Richter abnehmen.
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem Halten,

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1)
2)
3)
4)

3)

6)

7)

Volle 4 Spins nach links — verharren

Volle 4 Spins nach rechts = verharren

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach rechts, der 1. Zirkel grof und schnell, der 2,
Zirkel kiein und langsam, der 3. Zirkel grof und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

3 vollsténdige Zirkel nach links {im Linksgalopp), der 1, Zirkel grof und schnell, der 2. Zirkel klein und
langsam, der 3. Zirkel grolt und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

Weiter mit einem grofken, schnellen Zirkel auf der rechten Hand, der nicht geschlossen wird. Lope
entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach links — mind. & m von
der Bande entfernt — kein Verharren

Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen. Lope
entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach rechts — mind. & m von
der Bande entfernt — kein Verharren

Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — sliding 5top -
mind. & m von der Bande entfernt. Riickwirtsrichten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der
Prifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining LK 2+1 jun. f Q-LK 2+1 jun. / LK 2+1 A sen.
Pattern 5

FINISH

START
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn, Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande,

1)

2)
3)

4)

5)

6)

7)

8)

Beginnend im Linksgalapp, 3 vollstdndige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel grof und schnell,
der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn

Volle 4 Spins nach links —wverharren

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach rechts, die beiden ersten Zirkel grofd und
schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn

Volle 4 Spins nach rechts —verharren

Beginnend im Linksgalopp mit einem groBRen, schnellen Zirkel nach links, Galoppwechsel im
Mittelpunkt der Bahn — weiter mit einem graRen, schnellen Zirkel nach rechts, Galoppwechsel im
Mittelpunkt der Bahn

Weiter mit einem grofen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlossen wird — Lope
entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker = Rollback nach rechts = mind. & m von der
Bande entfernt = kein Verharren

Weiter auf dem vorherigen Zirkel = nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht geschlossen, Lope
entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker = Rollback nach links — mind. & m von der Bande
entfernt — kein Verharren

Zuriick auf dem vorherigen Zirkel = nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht gaschlossen,
Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop — mind. & m von der Bande
entfernt. Rickwdrts- richten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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1 Walk

2.Trot

3.Ext . Trot, Trot

4 Lope right lead

5.Bxt. Loperight lead,
Lope right lead

6.Trot

&EI’t LIIIIIIIIIIIIIIIIII--III L

7.Lope left lead

8.Trot

9Walk

10.Walk over
11.Sop, Back

12 Turn left 180°
13.Turn right180°

M’ Back
_LD;HE."
—— 5t Lope
— o Trot
— o g Trot
IEEEEEEEEEE MK
Lead change
flying'smple
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ewars 2015 Ranch Riding Pattern 13 (Arenagréfie mind. 20x40):
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1Walk over

2Trot

3.Bd Trot, Trot

4 Lope right lead
5.6, Lope right lead
6.Change leads
7.Lope left lead
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8.Trot

9 Walk

10.op, Turn 360° each direction
(either way first)

11.Back

Mo Back
Lope
i Lope
— o == ot
— o it Trot
IEEEEEEEEEN mk
@ Lead change
flying' imple
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W& 2015 Ranch Riding Pattern 3 (ArenagréfRe mind. 20x40):
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Start
1.Walk 7.Trot oA Back
2Trot 8.Lope left lead — 0

3.Ext. Trot to the center

4.5top, Sidepass right

STurn 360" each direction

(either way first)
6.Walk

9.Ext. Lope left lead
10.Change leads
11.Lope right lead
12 Ext. Trot
13.5top, Back
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Lead change
flying/simple
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w2015 Ranch Riding Pattern 12 (Arenagrofie mind. 20x40):;
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1Walk 8.Ext. Lope right lead, Lope right lead NAoumers  Back
2 Trot 9 Trot Lope
3.Bx¢. Trot 10 Walk — . Lope
4.Stop, Turn left 360° 11 \Walk over —  —
5.Lope left lead 12.9depassleft, Turn left 180° anm e
6.Change leads 13.Gate right hand push a Lead change
7.Loperight lead flying' smple
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@war 2015 Ranch Riding Pattern 9 (Arenagrée mind. 20x40):
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1.Lope right lead 8.Gate right hand push PAANAS Back
2 Change leads 9 Sdepass left Lope
3.Lope left lead 10.Turn left 270° — Ed. Lope
4.Bx¢. Lope left lead 11.Trot ooy
5.Bxt. Trot 12\Walk . -
B.Trot 13.80p, Back @ Lead change
7Walk flying smple
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awere 2015 Ranch Riding Pattern 10 (Arenagréf3e mind. 25x50):
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1. Walk over 7.BEd. Trot NAAAS Back
2 Trot 8.Sop, Turn left 540° Lope
3. BExt Trot 9\Walk Bx. Lope
4.Sop, Turn right 360° right 10 Trot i o = g:t_r ;
5. Lope right lead 11.Lope left lead T
6.Ext. Lope right lead, 12.Change leads, Lope right lead a Lead change
Lope right lead 13Walk, Sop, Back flying/ simple




Alle Leistungsklassen
Showmanship at Halter
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1. Bei A 4 Tritte riickwdrts richten

2. Eine 180 Grad Drehung ausfiihren

3. Im Schritt nach B

4. Bei B Trab um B herum und zum Richter. Zur Inspektion
aufstellen,

5. Nach der Inspektion eine 90 Grad Drehung ausfiihren und
gerade vom Richter weg traben.



Qualifikationsklasse Showmanship at Halter LK 1/ 2
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Back *‘gggg
Walk von A nach B, Stop. Marker
270 Gr. Drehung. dge ()

Jog um C und D nach E, Stop.

Back up, 90 Gr. Drehung.

Walk, Stop.

Set up — Inspektion durch den Richter.
erabschleden und jog zurlick zum Line up.
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Superhorse LK 1/2 A/B
Pattern 2

Offnen, Durchreiten und Schliefen des Tores

Riickwartsrichten durch ein Stangen-L

Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope die lange Seite entlang, Lope over an der kurzen Seite
Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel, ein Seitenwechsel ohne Galoppwechsel, zwei
Galoppwechsel auf einer Schlangenlinie in einer Zirkelacht, die nicht geschlossen wird

Auf Hihe des Mittelmarkers Ubergang zum Walk. Auf Héhe des Endmarkers Ubergang zum Jog
Kehrtwendung im Jog, 1/2 lange Seite Jog, auf Hohe des Mittelmarkers im log zur Mitte der Arena
abwenden

Hier angaloppieren; zwei Zirkel Rechtsgalopp: 1. grol und schnell, 2. klein und langsam, Stop

2 Spins rechts, 2 Spins links

Ein kleiner Zirkel im Linksgalopp, der nicht geschlossen wird, Run Down bis hinter den
Mittelmarker, Stop, Rollback rechts, Run Down his hinter Mittelmarker, Stop,-mind. 3 m
riickwartsrichten
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Superhorse Q-LK 2/1 A/B
Pattern 1
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Offnen, Durchreiten und Schlieffen des Tores

Rickwdrtsrichten durch ein Stangen-L

Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope over, Sprung iiber eine max, 35 cm hohe Stange
Fliegende Galoppwechsel auf der langen Seite

Extended Jog von A nach B Jog van B nach C Extended Jog von Cnach D

1 1/2 groler, schneller Zirkel nach rechts, 1 kleiner, langsamer Zirkel nach rechts

Stop, 2 Spins rechts

1 kleiner, langsamer Zirkel nach links, Stop, 2 Spins links

3/4 Zirkel nach rechts und gerader Run Down, hinter dem Mittelmarker Sliding Stop, mind. 3 m
rickwirtsrichten

@
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Fattern 1

Horse & Dog Trail LK 3-5

Einreiten, Hund ableinen
@ H O

Tor Hund voraus oder nachholen

Sldom Hund bei Ful

Back Up Hund vorher im Quadrat ablegen danach Hund abrufen

Jog over, Hund bel Fufd { Hund mit durch das Quadrat )

Walk over, Hund bei Ful

Rechtsgalopp zur Briicke Hund bei Fufd, Briicke Hund vorausschicken
oder Nachkommen lassen.

Absteigen und Hund anleinen.

SZR 28

2
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Qualipattern H&D 2015

SWwWa

Crete Wexinerralter Linden

#2: LK 1/2 A/B
Beschreibung der Ausfithrung

n_

1

wartet

Hund in die kleine Box schicken und 5itz o. Platz
machen lassen.

Walk bis zum Tor. Tor 4ffnen, Hund abrufen, damit er
durch das Tor geht und in die kleine Box schicken, in
der er Sitz o. Platz machen soll.

Tor schlieRen.

Walk an der Box rechts vorbei, Hund in der
Bewegung bej Fuli rufen.

Jog over, Lope over RL.
Walk und Jog Slalom.

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken

und 5itz o, Platz machen lassen.

Rechts o. links an der Box im Walk vorbei und {iber
die Briicke im Walk.

Hinter die Pylone stellen mit Blickrichtung zur
Briicke,

Hund abrufen, und in die Box vor der Pylone
schicken, in der er Sitz 0. Platz machen soll,

Back up durch die Gasse, Hund bei FuB rufen.

log over, Walk, Hund iiber den Sprung schicken, am
Sprung rechts o. links vorbei reiten , Walk.

log over.

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken und 5itz o. Platz
machen lassen.

Walk over und Sidepass links dber die Stange, Hund
bei Fuld rufen.

Walk zur Pyone.

03/2015

Am Anfang: wird abgeleint.
Am Ende: wird angeleint.
(Wertungen ergeben einen
Gesamtwert)

Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).

Durch das gedffnete Tor laufen.
Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).
Bei Fuft kommen.

Bei Fufs.

Bei Fuls.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommando).

Uber die Briicke und in die Box und
wartet da im Sitz o. Platz (je nach
Kommando).

Wartet im 5itz o. Platz (je nach
Kommando).
Bei Ful kommen.

Bei Fuli, iber den Sprung springen,

Bei Fuls.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz o. Platz (je nach Kommandao).

Bei Fuls.
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1. Briicke v AN Back Up

2. Walk In, Box 360° Drehung finks, Walk Out || sssssanseas Walk

3. Sidepass rechis v= == Jog

4. Walk In, Back Up Lope
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A Erhéhung
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1. Tor VWA Back Up
2logOver || assssassans Walk
3. Walk In, Back Up, Walk Out - == Jog
4, Jowr Owver Lope
E. ":'?IFLI?, Buox, 3607 Drehung rechis, Walk Oul [net] Weihsel
S & Erhithung




Trail Kat. C [.K 4

I
L i— s
n : {\ "/ b
" i
Ny | &
/ I
/ e ——— ‘
EEEEEEEEERES .i.
; el R J
L] [ 3
a : '
: : '
: |
o I
V|C8) :
g ]
= .
: H
- :
: S——
. SN ST &
s <6 ) f’f 1 )i
. N e’ |
L] ]
e | .
. a
- .
. i
1. Tor VAN Back Up
2 JogOver ] ssmsesaeens Walk
3. Walk In, Back Up, Walk Out e [ s
4. Lope Over Luhe
?_ :I}ilil,n: Box, 3607 Drehung rechis, Walk Out <] Wechsel
*. Bricke ry Erhéhung




Trail Kat. C LK 3
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1. Briicke. VWA Back Up

2. Walk In, Box, 360% Drehung rechls, Walk Out || ssssesasan Walk
3. Lope Owver ——— Jog

4, Jog In, Back Up, Jog Out ——— Lope

5. Jog Over, Lope Over <] Wechsel

6. Tor A Erhithung




Trail LK 1/2 jun. + LK 1/2 B
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1. Briicke
2. Jogr Onver f
3. Jog ln, Back Up, Jog Oul VA B‘.“'k P
4. LopeOver || meeemeesaes Walk
5. Jog Over Vo wm JOZ
6. Walk Over — Lope
7. Tor A Erhéhung




Trail

Q-LK1/2 jun.+Q-LK1/2B
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1. Briicke

2. Jog Crver

3. Jog In, Back Up, Jog Out
4. Lape Over

5. Walk Ower

6, Jog Over

7. Tor

Back Up
; vene Walk
e
Lope
A

Erhiéhung




Trail LK 1/2 A sen.
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START EXNDE
1. Briicke.
2. Walk-Over-Stangen. ) Ty
3. Jog-Over-Stangen. VY iaclt Up
4. Jop-Over-Stangen. || wemeeemen a
3. Lope-Over-Stangen, —_— - Jop
6. Jog In, Back Up, Drehung links Lope
7. Sidepass rechis A Erhohung
8. Tor




Senior Trail

LK 1-2A Q

Pattern 1
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1. Briicke

2. Iog Over

3. Walk Over

4, Jog Over

. Lope Over

. Lope In, Back Up, 90° HHW links
. Sidepass rechis

. Tor

Iy

00 =) Ch

Back Up
Walk

- 0

Laope

A Erhiihung




Western Horsemanship WT

270° rechts

]

bt

gl

Bei A bereithalten.

Schritt von A nach B

Jog einen ganzen Zirkel und gerade his C, 5top
270 Grad Hinterhandwendung rechts

Jog aus dem Stand bhis D

Stop und Back up eine Pferdeldnge

R S

Im Trab zuriick zum Line up



Western Horsemanship LK 4/5 A/B

270° rechts

Bei A bereithalten,

Schritt von A nach B

log einen halben Zirkel

Lope einen halben Zirkel und gerade bis C, 5top
270 Grad Hinterhandwendung rechts

Jog aus dem Stand bis D

Stop und Back up eine Pferdeldnge

Lot il e o

Im Trab zuriick zum Line up



WHS LK 3A/B
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WARM UP AREA

Erstelle V.5.

1.  Aus dem Stand zwischen A und B Back bis B, HHW 540 (re. o. li.)

2 Lope (r.H.) bis B, stop, HHW 90 {li.}, log, bis b, ext. Jog bis A

3. Walk um A, zwischen A und B Jog bis C, Walk um C, Gber C hinaus, stop
Im Wall zur warm up area

hY
\
\
I
!/
/
/
MANs  Back
— Lo
_— o - log
— n o [yt Jog
sessnssmen  Walk




Western Horsemanship LK 1-2 A | Pattern 2

™
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1. Beginnend aus dem Stand im Jog von A nach B

B bis C extended Jog

Bei C Jog und Slalom zu D, Stop v

2. 540" HHW links, Lope links zu C und um C ?1?:11; -P
Einfacher Wechsel iiber Walk zwischen C und I f——— Jog
Lope rechts bis D, Stop Lo

3. 180° HHW rechts s
Jog zu E, Jogvolte links > Wechsel

weiter bis F, Stop, mind. | Pferdelinge riickwiirtstichten
Im Walk zuriick ins Line Up.




Western Horsemanship LK 1-2 B . _ Pattern 2
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1. Beginnend aus dem Stand Jog von A nach B

Won B nach C extended Jog,
Bei C Stop, 540° rechts VWA Back Up
2. Lope links, zwischen B und E Lopevolte links Walk
Weiter im Lope bis D, Lope um D r === Jog
Einfacher oder fliepender Wechsel Lope
3. Lope rechts, 3/4 Lopevolte rechts vor B
Weiter im Lope bis E, bei E Walk und weiter zu F > Weehsel

Bei F Stop, riickwirtsrichten
Im Walk zuriick ins Line Up.
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Lovle Warfemmerier Lzicn

Q-Pattern 11: WHS LK 1/2 A/B
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L aa 1

Start
| WARM UP AREA

1.Be ready at A, lope right lead, 5Walk, stop. AN Do
lead change, lope left lead. 6.Back one horse length. — |0
2 log, stop. 7.360° turn (opt. r/l ). —— Xt LOpe
3.Lope left lead , lead change , 8.Ext. Jog to D, stop. ———_log

. —— —Ext, log
lope right lead seenammnE Walk
4.Lope right lead around C. Walk to warm up area. a Lead change

flying/simple




1)
2)
3)
4
5)
6)
7)
8)
9)

Waestern Riding LK 3 A+B und LK 1+2 A sen.

Pattern 4
&
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Schritt, Ubergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markern, Jog lber die Stange
Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern und Galopp an der kurzen Seite
1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

2. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

3. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

4. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

6. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

7. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

10) Galopp dber die Stange
11} Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m rickwértsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



Western Riding LK 1+2 B / LK 1+2 jun.
Pattern &
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1) Im Schritt beginnen, zwischen dem 1. und 2, Marker Ubergang zum Jog, Jog tiber die Stange
2) Vor dem 4. Marker Ubergang zum Linksgalopp

3) 1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

4) 2. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

5) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

6) 4. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

7} Galopp iber die Stange

8) 5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

9) 6. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

10} Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie, Stop auf Hohe des Mittelmarkers und
rickwartsrichten mind. 3 m

g e

T
r

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen,



Western Riding Q-LK 2/1 B und Q-LK 2/1 A sen.
Pattern 2

1) Schritt, Ubergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markern, Jog iiber die Stange
2) Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern

3} 1. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechseal

4} 2. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

5) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

B] Galoppvolte und 4. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen
71 5. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

8] 6. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

9) 7. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen und Galoppvolte
10) Galopp (ber die Stange

11) Anhalten zwischen den Pylonen und mind, 3 m rackwiértsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



Western Riding Q-LK 2/1 jun.

Pattern 8
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1) Schritt, zwischen den ersten beiden Markern Ubergang zum Jog, Jog iiber die Stange

2) Zwischen den Markern Ubergang zum Rechtsgalopp

3] 1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

4) 2. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

5] 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

6) 4. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechse|

71 5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

8) Galopp Uber die Stange

9) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m riickwartsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



