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1) Bei A im Schritt anreiten, bei X antraben, linke Hand, an der langen Seite Tritte
verlangern (leichttraben erlaubt). Bei A auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel
wechseln

2) Bei X im Rechtsgalopp 1 1/2 Zirkel, bei A ganze Bahn

3) Mitte der kurzen Seite Trab, auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

4) Bei X im Linksgalopp 1 1/2 Zirkel, bei B ganze Bahn

5) Nach der Ecke Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, hinter X anhalten,
Ruckwartsrichten bis X., 360°- Hinterhandwendung links.

Verharren um das Ende der Prifung anzuzeigen.



Jungpferde Reining 4 + 5 jadhrig

Finish

gStart

Richter &

Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus
dem Halten.
Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1.

2.
3.

Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel
gro und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn.

Volle 4 Spins nach links — verharren.

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstadndige Zirkel nach rechts, die beiden ersten Zirkel
grof3 und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn.

. Volle 4 Spins nach rechts — verharren.
. Beginnend im Linksgalopp mit einem groRRen, schnellen Zirkel nach links, einfacher

oder fliegender Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn — weiter mit einem groRen,
schnellen Zirkel nach rechts, einfacher oder fliegender Galoppwechsel im Mittelpunkt
der Bahn.

. Weiter mit einem groRRen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlossen

wird — Galopp entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback nach
rechts — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein Verharren.

. Weiter auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht

geschlossen. Galopp entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker — Rollback
nach links — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein Verharren.

. Zuruck auf den vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht

geschlossen. Galopp entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker — Sliding
stop — mind. 6 m von der Bande entfernt. Riickwarts richten von mind. 3 m. Verharren,
um das Ende der Prufung anzuzeigen.
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Beginn im Trab

Uberqueren der Briicke im Schritt

Schritt bis zum Stangen-L, Ruckwartsrichten durch das ,L*
Trab bis D, Tor 6ffnen, durchreiten, schlieRen

Schritt bis zu den Stangen, Walk-over (Abstéande 50 cm)
Schritt bis zur Bahnmitte, Trab bis zur kurzen Seite
Linksgalopp bis H

1/4 Zirkel Trab bis J

Ganze Bahn Rechtsgalopp bis K

Trab bis L, Schritt bis M, Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.
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1. Schritt tiber die Briicke und iiber die 4 Stangen
2. Antraben und tber die 3 Stangen, Volte links und ins Stangen L traben, Anhalten
3. Riickwirts dann Sidepass links
4. Schritt zum Hufschlag und dann links angaloppieren, ganze Bahn bis vor das Tor
Schritt zum Tor
5. Tor (Seiltor mit Stange auf dem Boden)
6. Trab iiber X nach rechts zum Zirkelpunkt, dann rechts angaloppieren, ganze Bahn, vor der

Ecke Ubergang Trab, auf die Mittellinie abwenden, auf Hohe der Briicke Ubergang Schritt,
Schritt bis X, anhalten und abnicken.
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Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus

dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1. Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstédndige Zirkel nach links, die beiden ersten

Zirkel groR® und schnell, den 3. Zirkel klein und langsam. Stopp im Mittelpunkt der

Bahn.

Volle 4 Spins nach links — verharren.

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstédndige Zirkel nach rechts, die ersten beiden

Zirkel gro und schnell, den 3. Zirkel klein und langsam. Stopp im Mittelpunkt der

Bahn.

4. Volle 4 Spins nach rechts — verharren.

5. Beginnend im Linksgalopp mit einem grofRen, schnellen Zirkel nach links,
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn — weiter mit einem grofRen, schnellen
Zirkel nach rechts, Galoppwechsel in der Mitte der Bahn.

6. Weiter mit einem grofRen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht
geschlossen wird — Galopp entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker —
Rollback nach rechts — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein Verharren.

7. Weiter auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Galopp entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker —
Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein Verharren.

8. Zuriick auf den vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Galopp entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker —
Sliding stop — mind. 6 m von der Bande entfernt. Riickwértsrichten von mind. 3 m.
Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

SYN

Der Reiter muss Zaumzeug und Gebiss (Bridle) vor dem Richter abnehmen.



Reining Pattern 6
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Reining Pattern 6A
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Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus

dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1. 4 volle Spins nach rechts.

2. 4 volle Spins nach links — verharren.

3. Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel
grof3 und schnell, den 3. Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der
Bahn.

4. 3 vollstéandige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), die ersten beiden Zirkel gro3
und schnell, den 3. Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der
Bahn.

5. Weiter mit einem groRen, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird.
Galopp entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback
nach rechts — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein Verharren.

6. Zuriick auf den vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Galopp entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker —
Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein Verharren.

7. Zurick auf den vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Galopp entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den
Mittelmarker — Sliding stop — mind. 6 m von der Bande entfernt. Riickwértsrichten
von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss Zaumzeug und Gebiss (Bridle) vor dem Richter abnehmen.



Reining Pattern 8
Q LK 2-1 A sen./ Jackpot
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Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus

dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1. Volle 4 Spins nach links — verharren.

2. Volle 4 Spins nach rechts — verharren.

3. Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstéandige Zirkel nach rechts, der 1. Zirkel groR und
schnell, der 2. Zirkel klein und langsam, der 3. Zirkel groR und schnell.
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn.

4. 3 vollstédndige Zirkel nach links (im Linksgalopp), der 1. Zirkel groR und schnell, der
2. Zirkel klein und langsam, der 3. Zirkel groR und schnell. Galoppwechsel im
Mittelpunkt der Bahn.

5. Weiter mit einem grof3en, schnellen Zirkel auf der rechten Hand, der nicht
geschlossen wird. Galopp entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den
Mittelmarker — Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein
Verharren.

6. Zurtick auf den vorherigen Zirkel — nun auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Galopp entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rollback nach rechts — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein Verharren.

7. Zurick auf den vorherigen Zirkel — nun wieder auf der rechten Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Galopp entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den
Mittelmarker — Sliding stop — mind. 6 m von der Bande entfernt. Riickwértsrichten
von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss Zaumzeug und Gebiss (Bridle) vor dem Richter abnehmen.
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Start Richter

WARM UP AREA

1
2.
3.
4
5

Im W

Aus dem Stand bei A Walk bis C, Jog bis E
HHW 180 (re.), Jog bis C
HHW 270 (re.), walk zum Richter

Set up
Back bis zwischen B und D, anhalten

alk zur warm up area

MANAA/

Back
Lope
Jog

Ext. Jog
Walk




Erstellt V.S.
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Start Richter

WARM UP AREA
Aus dem Stand bei A Walk bis C, Jog bis E MANAN Back
HHW 180 (re.), Jog bis C sy Jnge
o ——— Ext. jog

ismnmmnnnnn \Walk

Set up

1

2.

3.  Walk volte um C, walk zum Richter
4

5

. Back bis zwischen B und D, anhalten
Im Walk zur warm up area
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Reining SUper Ciip

Pattern 2
Trail

1. Walk bis zur Pylone, Back Up um die Pylone,
2..  Walk over
3.  Lope over

Western Riding

4. 3einfache oder fliegende Wechsel
Der einfache oder fliegende Wechsel muss in der
im Regelbuch festgelegten Wechselzone erfolgen

Western Pleasure

5. Mitte der kurzen Seite Ubergang zum Jog
an der langen Seite extended Jog
an der kurzen Seite Jog
1/2 Zirkel im Jog

Reining

6. Im Mittelpunkt links angaloppieren,
einen groRen schnellen Zirkel nach links,
der 2. klein und langsam
Stop

7. 2 Spins nach links , 2 Spins nach rechts
1/2 Zirkel nach rechts

8. Auf die Mittellinie Rundown bis hinter den
Mittelmarker
Rollback rechts
Rundown bis hinter den Mittelmarker,
Stop

Zugelassen sind alle Reiter der LK 3A, 4A,und 5A.




Superhorse LK 1-2 A/B

Superhorse-Pattern 1

1) Ofinen, Durchreiten und SchiieBen des Tores

2) Rickwartsrichten durch ein Stangen-L

3) Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope over, Sprung Gber
eine max. 35 cm hohe Stange

4) Fliegende Galoppwechsel auf der langen Seite

5) Extended Jog von A nach B
Jog von Bnach C
starker Trab von C nach D

B6) 11/2gmBer, schneller Zirkel nach rechts,
1 kleiner, langsamer Zirke! nach rechts

7) Stop, 2 Spins rechts

8) 1kleiner, langsamer Zirkel nach links,
Stop, 2 Spins links

9) 3/4 Zirkel nach rechts und gerader Run down, hinter dem Mittelmarker
Sliding stop, mind. 3 m riickwartsrichten.
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Superhorse

alle Quali-Klassen

Pattern 3

Offnen, Durchreiten und SchlieBen des Tores

Ruckwartsrichten durch das Stangen-L

Im Schritt auf der linken Hand bis zum Mittelmarker, dort Angaloppieren zum
Linksgalopp, Lope-over an der kurzen Seite

Fliegender Galoppwechsel an der langen Seite

Extended Jog bis zum Mittelmarker, dann Jog bis zur Mitte der kurzen Seite, dort
angaloppieren

2 1/2 Zirkel nach links: 1 1/2 gro3 und schnell, 1 klein und langsam

Stop, 2 Spins links, 2 Spins rechts

1 3/4 schnelle Zirkel nach rechts, Rund-down bis hinter den vorletzten Marker,
Stop, Rollback links, mind. 6 m von der Bande entfernt

Zuruck auf dem vorherigen Zirkel, gerader Run-down, zwischen dem vorletzten
und letzten Marker Sliding stop



Junior Trail LK 1-2 (Q/M) Pattern 2

1. Jog Over

2. Walk In, 360° links,

3. Briicke V.V V.V, \B;:lll(( Up
4.LopeOver ] e L

5. Walk Over -

6. Tor Lope

7. Walk In, Back Up, Jog Out A ErhShung




Senior Trail LK1-2A(Q/M) Pattern 2

A
START ENDE

1. Lope Over

2. Jog In, 270° rechts, Walk Out, VNS Back U
SBrugke - ¢ & ool o o e Walk g
4. Walk Over == JOZ

5. Jog Over Lope

6. Jog In, Back Up, Op"

7. Tor A Erhohung




Trail

LK 1-2 B (Q /M)

Pattern 2
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1. Jog Over
2. Lope Over

3. Jog In, 270° rechts, Walk Out,

4. Briicke

5. Walk Over

6. Lope Over

7. Jog In, Back Up,
8. Tor

........... Walk

A Erhéhung
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1. Lope Over
2. Jog Over
3. Tor

4. Sidepass rechts, Walk Over
5. Walk In, Back Up, Jog Out
6. Walk In, 360° rechts, Walk Out

7. Briicke
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VWV Back Up
----------- Walk
ti== o= o= 0D

Lope
> Wechsel
A Erh6hung
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1. Tor, rechte Hand

2. Walk Over, Sidepass rechts

3. Walk In, Back Up, Jog Out / Over
4. Lope Over

5. Lope Over

6. Walk In, Box 360° rechts, Walk Out
7. Briicke

VWV Back Up
----------- Walk
Gk T o]
—— [[lope
> Wechsel
A Erhohung
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1. Briicke
2. Walk In, Box 360° rechts, Walk Out
3. Lope Over VWV Back Up
4. Lope Over semesessnes Walk
5. Jog Over, Jog In, Back Up, Walk Out Do Jp
6. Sidepass rechts, Walk Over Loie
710
' >] Wechsel
A Erhohung
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1. Tor VWV Back Up
2.JogOver || sessssansss Walk

3. Lope Over v= == Jog

4. Walk In, Back Up, Walk Out Lope

5. Sidepass rechts

6. Jog In, 360° Drehung links, Walk Out [>A<] giglllsuerig
7. Walk Over, Briicke
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1. Briicke VWV Back Up
2. Walk In, Box 360° Drehung links, Walk Out || =sessssasee Walk
3. Sidepass rechts ieg=—p= dop
4. Walk In, Back Up ———— [Lope
S LOpC Over M Wechsel
6. Jog Over %
o A Erh6hung
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1. Briicke

2. Walk In, Box 360° Drehung links, Walk Out
3. Sidepass rechts

4. Walk In, Back Up

5.Jog Over

6. Tor

VWV Back Up
----------- Walk
B L foT
——— Lope
> Wechsel
A Erhohung
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Walk over, Briicke
Walk over

Jog over

Walk, Back

Walk over Slalom
Offenes Tor
durchreiten liber
Stange, anhalten

Lope
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Pattern 2

1)
2)

3)
4)
S)
6)
7)
8)

Quali Pattern H&D Trail LK 1/2
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Hund ableinen. ( Links oder rechts der Pylone )

Lope zur Pylone, Stop und Hund an der Pylone ablegen, Tor riickwiirts,
schlieflen des Tores andeuten, Tor deutlich 6ffnen und den Hund
abrufen und zur néchsten Pylone schicken, Tor schlieen.

Lope over, Hund bei Ful}

Jog over, Hund bei Ful}, Hund in Box ablegen

L Back, Hund abrufen

Jog Slalom, Hund bei Ful§

Briicke, Hund voraus schicken bis zur Pylone.

Absteigen Hund anleinen und zu Fuf} die Arena verlassen



Pattern 6

Pattern H&D Trail LK 3-5
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Hund ableinen. ( Links oder rechts der Pylone )

Jog, Hund an Pylone ablegen. Tor durchreiten, fiir den Hund
geoffnet halten, Hund abrufen und an der niichsten Pylone ablegen,
Tor schlief3en.

Walk, Hund abrufen, Lope over, Hund bei Fuf}

Jog over, Hund bei Ful}, Hund in Box ablegen

Walk, L Back, Hund abrufen

Walk Slalom, Hund bei Ful}

Briicke, Hund voraus und an der Startpylone ablegen.

Absteigen Hund anleinen und zu Fuf} die Arena verlassen
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WARM UP AREA

1. Be ready at A, left lope, lead change at B, right lope.

2. Walk around D, ext. jog to B, stop, back one horselength, 540° turn (opt. r/l).

3. Left lope to D, stop, 180° turn (opt. r/l), rigth lope, lead change, left lope,
stop.

Walk to warm up area.

MANAs  Back

— | ODE
—_— . - Jog
= w ===yt Jog
immmmmmmnnn\\glk
Lead change
flying/simple




Western Horsemanship LK 1-2 A _ Pattern 2
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1. Beginnend aus dem Stand im Jog von A nach B

B bis C extended Jog
Bei C Jog und Slalom zu D, Stop VWV Back Up
2.540° HHW links, Lope links zu Cundum C =~ | | siessannnes Walk
Einfacher Wechsel iiber Walk zwischen C und D === Jog
Lope rechts bis D, Stop Lope
3. 180° HHW rechts
Jog zu E, Jogvolte links > WiicenReL

weiter bis F, Stop, mind. 1 Pferdelange riickwirtsrichten
Im Walk zuriick ins Line Up.




Western Horsemanship LK 1-2 B Pattern 2
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1. Beginnend aus dem Stand Jog von A nach B
Von B nach C extended Jog,
Bei C Stop, 540° rechts VWV Back Up

2. Lope links, zwischen B und E Lopevolte links | | sesunssnnss Walk
Weiter im Lope bis D, Lope um D
Einfacher oder fliegender Wechsel

3. Lope rechts, 3/4 Lopevolte rechts vor B
We%ter im Lope bier)E, bei E Walk und weiter zu F > Wechsel
Bei F Stop, riickwartsrichten

Im Walk zuriick ins Line Up.

V- Jop
Lope
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WARM UP AREA

Erstellt V.S.

1.  Aus dem Stand zwischen A und B Back bis B, HHW 540 (re. o. li.)

2. Lope (r.H.) bis B, stop, HHW 90 (li.), Jog, bis b, ext. Jog bis A

3.  Walkum A, zwischen A und B Jog bis C, Walk um C, {iber C hinaus, stop
Im Walk zur warm up area

et

Back
Lope
Jog
Ext. Jog
Walk
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WARM UP AREA

Erstellt V.S.

1.  Aus dem Stand von A Walk Volte um A, zwischen A und B Back bis A
2. JogumC, Lope bis B, Lopeum B

3. Jog Volte neben B, Job bis A, anhalten, HHW 360 (re. o. li.)

Im Walk zur warm up area
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MANAAs  Back
S Lope
—_— . - Jog
—— = == Ext. Jog
smmmsmmmmnn \Walk




Erstellt V.S.

WHSLK 4/5 B
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Start’s, . “.: Ende
WARM UP AREA
1. Aus dem Stand von A Walk Volte um A, zwischen A und B Back bis A NMANAA/ Back
2. Walk bis B, Jog um C bis B, Lope um B e JLC‘;”;E
3.  Jog Volte neben B, Walk bis A, anhalten, HHW 180 (re. o. li.) m— s Ext. Jog
Im Walk zur warm up area iemsmmmnnnn  Walk




Erstellt V.S.

WHSWT A/B

\
\
!
/
s

-

\

1

I
/

P -
P B
‘ \
/
\
. \
/
I |
=)
| - B L
\ E I:
\ : /'
\ : 7 &
: E /7 i
\ = 7 :
~ s ”’ -
S =" :
TGN TR
Start’s, .+ Ende
..ll"
WARM UP AREA
1.  Aus dem Stand von A Walk Volte um A, etwas tber A hinaus,Back bis A M AN/ Back
2. Walk bis B, Jog um C bis B, e fge
3.  Grol3e Jog Volte um B, Walk bis A, anhalten m— a o Ext. JOg
Im Walk zur warm up area imsnnmnmnnn  Walk




Western Riding Pattern 2

alle Quali-Klassen

YWWW  Back
—== Jog
ceeee Wak

o Marker

— Log

o Empfohlene
Wechselgtrecke

1) Schritt, Ubergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markern,
Jog Uber die Stange

2) Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern

3) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

4) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

5) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

6) Galoppvolte und 1. Wechsel auf der Linie

7) 2. Wechsel auf der Linie

8) 3. Wechsel auf der Linie

9) 4. Wechsel auf der Linie und Galoppvolte

10) Galopp Uber die Stange

11) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m Ruckwartsrichten.
Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



Western Riding Pattern 8

LK1 WR
>
D D
LI-LOG ®
< o
2 =
L D
s
L
4 e i
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- e s
< <
T WALK === . Qe

LEAD CHANGING AREA masssmuns

1) Schritt, zwischen den ersten beiden Markern Ubergang zum Trab,
Trab Uber die Stange

2) Zwischen den Markern Ubergang zum Rechtsgalopp

3) 1. Wechsel auf der Linie

4) 2. Wechsel auf der Linie

5) 1. Wechsel auf der Mittellinie

6) 2. Wechsel auf der Mittellinie

7) 3. Wechsel auf der Mittellinie

8) Galopp uber die Stange

9) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m Riickwartsrichten.
Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



Western Riding Pattern 4
LK1/2B und LK 2 A sen.

®

ANAANNNY

®

Schritt, Ubergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markern,
Jog uber die Stange
Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern und Galopp
an der kurzen Seite
1. Galoppwechsel auf der Linie
2. Galoppwechsel auf der Linie
3. Galoppwechsel auf der Linie
4. Galoppwechsel auf der Linie
1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
) Galopp Uber die Stange

) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m Ruckwartsrichten.

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.




Western Riding Pattern 6
LK 3A
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START \WAIK =:=:= JOG ===-=":
cone  WALK oG

LEAD CHANGING AREA mamanses

1) Im Schritt beginnen, zwischen dem 1. und 2. Marker Ubergang zum Jog,
Jog Uber die Stange
2) Vor dem 4. Marker Ubergang zum Linksgalopp
3) 1. Galoppwechsel auf der Linie
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie
5) 1. Galoppwechsel auf der Mittellinie
6) 2. Galoppwechsel auf der Mittellinie
7) Galopp uber die Stange
8) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie
9) 4. Galoppwechsel auf der Mittellinie
10) Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie,
Stop auf und Rickwaértsrichten mind. 3 m.
Verharren um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



