Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn

Tritte verldngern auf der Diagonalen

Trab, Volte (rechts)

Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, Schritt bis X, bei X Stopp

HHW 360° (rechts oder links)

Trab, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, Stopp

LexNoUPWUN=

93

Legende:
Schritt ...
Trab -
Galopp
Wechselzone ==
Rickwarts VYV
W | iTr=

Riickwartsrichten (mind. 2 Pferdeléngen), Schritt, im Trab die Arena verlassen




Schritt, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, Stopp
Riickwartsrichten (mind. 2 Pferdelédngen), im Trab die Arena verlassen

|
él

|

|

|

|

|

|

|
é |

|

|

|

|

|

|

Ende

1) Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn Legende:
2) Tritte verlangern auf der Diagonalen Schit s
3) Trab, Volte (rechts) Galopp —
4)  Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn Dechselzone o
5) Ubergang zum Sd'\rltt,ASchritt bis X b_ei X St:opp oww |iim=
6) HHW (rechts und links je 360°, beliebig beginnend)
)
9)

94



Jungpferde Reining Pattern 1 (4j.)

1) Schritt und Trab durch die Lange der Bahn, bei X eine
Voltenacht (opt. Li./re. beginnend), Trab, Stop hinter X,
Riickwarts bis X, Ya Turn li.

2) 1% grofe Zirkel Galopp (links)

Trab
Galopp

Ruckwiarts MWVW\

3) 1kleiner Zirkel Galopp (links)

4)  Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande
entfernt hinter dem Endmaker

5) 3% Spins links, Verharren

6)  Schritt bis X, 1 %2 groBe Zirkel Galopp (rechts)

7)  1kleiner Zirkel (rechts)

8) Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande

entfernt hinter dem Endmaker
9) 3% Spins rechts, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

n



1) Trab durch die Linge der Bahn Trab  =====
2) ' Zirkel, 1 Zirkel Galopp (rechts), gro und schnell, Galopp
ein Zirkel Galopp (rechts) klein und langsam, Rackwarts MWW\
weiter ¥ Zirkel im Galopp

3)  Schritt bis Mitte kurze Seite, Stop, 4 Spins rechts, Verharren

4)  Galopp rechts, auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt hinter dem
Endmarker, Rollback links, Galopp bis X

5) 1Zirkel im Galopp (links) groB und schnell, 1 Zirkel im Galopp (links) klein
und langsam, weiter % Zirkel Galopp

6)  Schritt bis Mitte kurze Seite, Stop, 4 Spins links, Verharren

7)  Galopp, links, auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt hinter dem
Endmarker, Roll Back rechts

8) Galopp bis Mitte kurze Seite, Trab, hinter X Stop

9)  Riickwartsrichten von mindestens 3 Meter, Verharren
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ewwy-

Erste Westernreiter Union
Deutschiand eV

Jungpferde Ranch Riding Pattern 1 (4j.)

e o o mn EEm EEE mmm S NN S N W S N N R N N Ny,

/

o o E—m o o = m

N\

— o o - o=y

— — —-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-—-'

n...... ..... cecsscssccssee P S — _: —
o
eeccccccccscccccccsssscccccccadodloflecscssccs o Siart

1) Walk, Walk over, Walk Leaende:
2) Stop, 270°Turn left, Walk st e
3) Trot, extended Trot Z‘:I';pp oty
4) Trot Wechselzone =3
5) LopeLLcircle, Lope Rockwdrts VA
6) Trot = |EE=
7) LopeRLcircle, Lope
8) Walk, Stop
9) Backup
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Ranch Riding Pattern 2 (5j.)

- e - o o o= -y,

N

I e e e = = -

L.

-~ e W -I_I_I_I_I_I_I_I_._._._._I_I_I—’

° .

L ] .

° g:

e .

L ] .

. i

[ ] -

[ )

.......--.-...--.-...--.Q.%-a.-...--.-. Start Ende

1) Walk, Walk over, extended Walk Legende:
2) Stop, 270° Turn left, Walk Schit e
3) Trot, extended Trot Galopp _—
4 Tot htone =5
5) Lope LLcircle, Lope eww |nT=
6) Trot -
7) LopeRL, " circle extened Lope, - circle Lope, Lope
8) Walk, Stop
9) Backup
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Trail Pattern 5 (4j.)

Trab, Rechtsgalopp
Trab, Trabstangen
Seiltor (linke Hand)

Start Ende
1)  Trabstangen (2 Stangen) Legende:
2) Trabstangen (3 Stangen) Schit e
3) Linksgalopp, Trab Galopp —
4)  Schritt, Schrittstangen pechselzone
5) Ruckwarts-L P
6)  Schritt in Box (2m), 450° rechts, Schritt
7)
8)
9)

84



Jungpferde Trail Pattern 6 (5j.)

-

I

Start Ende
1) Trabstangen (2 Stangen) Legende:
2) Trabstangen (3 Stangen) Schit e
3) Linksgalopp, Galoppstangen (abstand mittig 2m) Galopp —
4)  Trab, Trabstangen, Stopp pechselzone v%
5)  Schritt in Box (2m), 450° links, Schritt P
6) Riickwarts-L, nach links abwenden, Schritt —
7)  Rechtsgalopp, Galoppstangen (Abstand mittig 2m)
8) Trab, Trabstangen
9) Seiltor (linke Hand)

85




Reining Pattern 8

eww-

LK 1/2 sen

Ny
N
\
1
u I
|
|
& 16,
I
|
|
|
|
Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem B ——
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4Spins links, Verharren P
2) 4 Spins rechts, Verharren Rickwarts VW
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 5 LK2jun-LK1-2B

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====

1)

2)
3)

us

8)

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und Galopp
langsam, Stop bei X Riickwarts MWW\
4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2.grof und schnell, 3. klein und
langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) gro und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 6

—

vl

_____@D____

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)

4 Spins rechts, Verharren
4 Spins links, Verharren

Trab
Galopp

Ruickwarts MWW\

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,

Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,

Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 13 LK 3 (C-Teil)

A%

(53

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt
oder aus dem Stand.

1) 2 Zirkel Galopp (links), 1. groB8 und schnell, 2. klein und
langsam, Stop bei X

4 Spins links, Verharren

4 Spins rechts, Verharren

U b wWwN

(rechts) grol3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Trab ~ =====
Galopp
Ruckwarts MWW\

)
) 2 Zirkel Galopp (rechts), 1. grof3 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X
)
)

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

8)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)

!
I
I
I
I
& 14
I
I
I
I
1
Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====
2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren E;Iciszrts MW\

2 Spins links, Verharren
2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren
2 Spins rechts, Verharren

=

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




Reining Pattern 11 QLK 2-1Asen+QLK2-18

~
\
\
1
I
[
|
& 1 &
|
|
|
u |
L
Im Trab zur Mitte der Bahn. Trab === o
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Galopp
Ruckwarts MWW

1) 4 Spins links, Verharren

2) 4 Spins rechts, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,
kein Verharren

7)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 16 (nur fiir LK 4)

ZLK4

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder Stand.

1) 2 Zirkel rechts, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,
Stop bei X, verharren
2 Spins rechts, verharren

2 Spins links, verharren

RIS

Trab
Galopp

Ruckwarts MWW\

der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

2 Zirkel links, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X, verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwértsrichten mind. 3,00m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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#19 Ranch Riding LK 1/2A sen. Arenagréf3e min. 20 x 40 m

td

.
.-

R DTSSR Ll

~.
-~
S s Start
1) WALK T
2) EXTENDED TROT, TROT EXTENDED WALK mveveevmiovmieie
3) LOPE (LL) CIRCLE, LOPE (LL) e T o
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LOPE (GALOPP)

5) LOPE (RL)
6) EXTENDED LOPE (RL)
7) TROT CORNERS
8) TROT OVER, TROT
9) STOP, SIDEPASS LEFT
10) WALK, STOP
11) 360° TURN (LEFT OR RIGHT), BACK UP

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

e —
LY o

-21 -




#30 Ranch Riding LK 1-2B - LK 1-2 jun - LK 3 A-B (C-Turnier)

Arenagrof3e min. 20 x 40 m

- ————

\
1
1

1

= —————— ———————————

WALK

STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
TROT

EXTENDED TROT, TROT

LOPE (RL), EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL)
TROT

LOPE (LL)

TROT, WALK

STOP, BACK UP

-32-

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




#29 Ranch Riding LK 3 (A-Teil) Arenagrée min.20 x40 m

L ——

Start

~

~

e——"

WALK OVER WALK (SCHRITT) seesesssscssss
TROT JOGTROT (TRAB) = — — = —
EXTENDED TROT, TROT EXTENDED TROT = == = o = = s
LOPE (RL) LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE me———
EXTENDED LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE
LOPE (LL) (GALOPPWECHSEL) _1
TROT TURN(DREHUNG)

~ ]

WALK A o
STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)

BACKUP
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#31 Ranch Riding LK 4/5 Arenagré8e min. 20 x 40 m

e -
/ ,‘ \
!
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
I
I
l
/
’
’
’

] \
] |"WWW"‘ ..................... I DO 1O 01 DO -
1 1 .\
1 1 \
1 1 .
1 1 .
1 1 .
1 1 H
1 1 H
1 1
[ ' 1
[ N 1
Y 1 !
' ] !
1 1 1
1 ! 1
1 ! ! 1
1 1
[} 1 1 1
1 1 1 1
1 1 \ 1
] 1 \ 1
oy \ 1
1 Ay 1
1 ! 1
1 : ~a //
; \ StartI— e em e --—--
Ende “~-----------
WALK WALK (SCHRITT) ssseccccsscccs
EXTENDED WALK ===
TROT JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=
WALK OVER, WALK EXTENDED TROT = == = o= = omm = o
STOP, BACK UP, 90° TURN RIGHT LOPE (GALOPP)

TROT, EXTENDED TROT, TROT
LOPE (RL)

EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL)
TROT

LOPE (LL)

TROT, STOP

-33-

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




#17 Ranch Riding Q/M LK 1/2 jun LK 3Arenagré8e min. 20 x 40 m

GRANL cvovverrerrorrernierienienianaant

1) WALK WALK GCHRITT) —oeeeeeseoooe
2) TROT EXTENDED WALK ===

3) LOPE (LL) CIRCLE O ThOY s e e e
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) Eg:;\(][a}él[.)og& —_—
5) LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE

7) TROT (GALOPPWECHSEL) —_
8) EXTENDED TROT TURNORERUNG)
9) STOP, BACK UP (O S

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)

-19-



# 8 Ranch Riding Q LK 2-1A sen + QLK 2-1B

Arenagréf3e min. 20 x 40 m

/"-—-_.~.~. .,
N,
N
\-
\-
‘- e “TTe. ~
1 4 N
H , N
! ’ \
1 1 \
i 1 1
H , b
! 1 i
i I ;
i 1 !
i ! !
H ' i
i | ;
i I ;
i 1 !
i 1 !
H . i
i | i
! ! i
i 1 !
i ! !
H : i
i . :
! ! i
i 1 !
i 1 !
i ! !
i : !
i — 1
| — 1
'O\ : i
| —— !
—— 1
: i
1
i
1
i
i
i
: 1
: Ende H
: i
: i
: i
: i
- i
! !
\ g
\, Y
\ /
. v
~ R
.\'~._.—""
1) WALK WALK (SCHRITT) seesesssscssss
EXTENDED WALK ===
2) TROT JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=
3) EXTENDED TROT EXTENDED TROT = == = == = = s
4) STOP, 360° TRUNS (EACH DIRECTION) LOPE (GALOPP)

5) LOPE (LL)
6) EXTENDED LOPE (LL)

7) LOPE (LL), CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

8) LOPE (RL)

9) EXTENDED TROT
10) TROT

11) WALK OVER

12) STOP, BACK UP

-10-

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




- ®
Pattern Walk-Trot Rauch Ridivg - \\\/ //

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

10

#‘_I_I_l— €----hI

*

4

f . F | — O — O e O e O S e W —, . ‘
"o | \ 4
l - [l :
I l I I g
- . ‘ v I
I ! 4 2 R 5 I I
: | N | |
I . LA
I ¥ v
[} ® 3 L}
l - | ) : a8
I : | . E—
. " —
A : , :
Ende IUU . ! & - 'I'_
< N ———— - —
juu . T
120U . -
Uy : 1
w Slan
I
1. Schritt
2. Stop, 180° Hinterhandwendung rechts
3. Trab
4. verstarkter Trab
5. Trab
6. Schritt
7. Schritt iiber Stangen
8. Schritt
9. Trab

10. Stop, 360° Hinterhandwendung links
11. verstarkter Trab
12. Stop, Riickwértsrichten



#39 Ranch Riding LK 4/5 Arenagré8e min. 20 x 40 m

ZLK4-5A-B

WALK

TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (RL) CIRCLE, LOPE
TROT

WALK

STOP, 540° TURN RIGHT OR LEFT
WALK

TROT

LOPE (LL) CIRCLE

TROT

STOP, BACK UP

-41 -

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




Ranch Trail

LK 1-3 A+B

Ende




Ranch Trail

LK 1-3 A+B

w

L XN ULk

Tor, Back up, Jog

Jog over, Jog

Stop, Seil aufnehmen und Gegenstand
hinterher ziehen, Walk, Stop, Seil mit
Gegenstand ablegen

Jog, Jog over, Jog

Lope, Lope over, Lope, Lope over, Lope
Jog, Lope, Lope over, Lope

Jog, Jog over, Walk

Im Schritt Gber die Plastikplane

Im Schritt in das Viereck, Stop, Absteigen
vom Pferd und einmal um das Pferd herum
gehen

10. Aufsteigen, 360° Drehung egal welche

Richtung

11. Walk, im Schritt Gber die Briicke
12.Walk over and out

Walk / Schritt
Jog /Trab
Backup / riickwarts

Pylone

Plane

Gegenstand




LK 4-5 A+B

Ranch Trail

Start

/

_—
-

‘llllllllll EEEEEEEEEEER

I — — L — L — L — - gy
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asgunnnnasnsnnnnnnnnnnns®

.
**
A
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.
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Ranch Trail LK 4-5 A+B

Tor, Backup, Walk || e Walk / Schritt
Walk over, Walk | | T log/Trab

) Backup / riickwarts
Stop, Jacke anziehen, Jog
Jog over, Jog

AT

é Pylone
Lope, Lope over, Lope D Plane
Jog, Stop, Jack ausziehen, Walk
Walk over, Walk ®
Lope, Jog, Jog over, Walk
. Im Schritt Gber die Plane
10.1m Schritt in das Viereck, Stop, Absteigen,

einmal um das Pferd herum, Aufsteigen

11.Walk, Im Schritt Gber die Briicke

12.Walk over and out

Jacke anziehen

© W NOUA W




SHOWMANSHIP AT HALTER LK1/2 A/B

1. Setup, log — Walk

2. Stop, Turn % right — — Jog

2. Jog, Stop, Backup s Extended Jog
- 4.Tum 630°, walk to judge Lope
. 5. 5etup ;" —':' Backqp

6. Inspection S t > Sidepass

7.Tumn bJo" , Jog to warm up area




#12 Showmanship at Halter LK 3 - A-Turnier

@,

,
.
)

>
>

(

BE READY AT MARKER
1) TROT, WALK

WALK (SCHRITT) ecececscscscse
EXTENDED WALK =+
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==

2) TROT, WALK, STOP
3) TURN 360°
4) BACKUP

LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE

5) TURN 360° (GALOPPWECHSEL) [——]

6) TROT, STOP TURN (DREHUNG)

7) SETUP ~ cesre —
1\

8) INSPECTION
9) TURN 90°, TROT
TROT OUT

-14 -




SHOWMANSHIP AT HALTER LK3A, LK3B

1. Setup, Jog; Jog circle e Walk
2, Jog, Stop —_— — Jog

3. Packup — - e . Etonded JoOg
4. Turn 630", walk to judge Lope

5. Setup 5 - Backup

6. Inspection =4 t 3 Sidepass

7. Turm % right, Jog to warm up area

85



A7/84/2025 11:8& +495E51-47138 SIEBERHAGER s.

SHOWMANSHIP AT HALTER LK4/5

1. Walk eeneene WK

2. jog, jog circle, jog — — Jog

8. Stop, turn’ 5%" —_— e Emndnd Jdag
s Tuclmi Lope

4. _wmlc to judge ——  Backup

5.Setm 2 43 sidepass

6. Inspection > >

7. Backup, Turn % right, Jog to warm up area

av




#10 Showmanship at Halter Q LK 1/2 A/B

i 0 i
1 1
\ 1
\ 1
A 1
N 1
1
1
N 1
~ 1
~ N 1
~ N :
N 1
AL
N
In
KN
[N
. ~
1 ~
. N~
1 ~
H ~
! N
! \
1 \
Ju::l 9~ X A \
¢ SO
H /
: 1 ,/
1 I ’
1 1 U
: i /’
1 ! d
1 I ’
1 ’
. Ry
1 ,
! ’
1 ’
1 ’
1 ’
1 ,
! ’
I a
Ende ! Q & Y
v Start /
BE READY AT MARKER WALK (SCHRITT) eeeeeescssssss
EXTENDED WALK =*
1) TROT JOG/TROT (TRAB) = = = == ==
2) WALK EXTENDED TROT = == = == = == = =

3) TROT, EXTENDED TROT,STOP
4) BACKUP
5) TURN 450°
6) EXTENDED WALK, STOP
7) SETUP
8) INSPECTION
9) TURN 270°, TROT
TROT OUT

-12-

LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Superhorse Pattern 1 (empfohlen fiir Hallen oder Plétze ab 20x40m) tk1-2

L]
n
=
o
=
F=
v
o
>
wv

1) Extended Walk (RR) Legende:

2) Trot, Extended Trot (RR) Schritt e

3) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Zr:l::PP -

4)  Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Wechselzone =43

5)  Lope over Linksgalopp (TH) Rickwarts VWA

6) 2 Galoppwechsel auf der Linie (WR)

7) Extended Lope (RR)

8) Jog, Jogin, 360° Turn either way (TH)

9) Backup, Jog out (TH)

10) Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von

der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren (RN)
11) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X (RN)
12) 4 Spins links, 4 Spins rechts (RN)
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Superhorse Pattern 11 (empfohlen fiir Hallen oder Plétze ab 20x40m) QLK2-1

D

P

lleg
0

A\ S
>

L]
n
=
o
=
F=
v
o
>
wv

Start

1) Walkin, Back up (TH)

2) Jogover (TH) ;::;;dﬂ

3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Trab oo
4) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) ﬁiﬁﬁfem E
5) Lope over (TH) Ruckwdrts A/
6) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) eww |:

7)  Zwei Zirkel Linksgalopp, 1. grof und schnell, 2. klein und
langsam (RN)

8) Linksgalopp, Run down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Rollback links (RN)

9)  Rundown auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, 4 Spins rechts,

4 Spins links (RN)

Walk Corners (RR)

Trot, Two Track left and right (RR)

Extended Trot, Stop (RR)

r=e
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Trail-Set 3 #4 LK 2/1Junior Arenagrofe 20 x 40 m

o)
O]

[6) ———

\

ENDE
© {
START
(Erh6hungen optional) WALK (SCHRITT) sseeessssscccs
EXTENDED WALK ='=imimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
1) WALK OVER EXTENDED TROT = == = == = = = -
2 Jos OveR e, ———
3) LOPE OVER (RL), LOPE INTO CHUTE, STOP BACK UP (RUCKWARTS) vuuuuuuun
4) BACK UP LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_1
'3 JGoAéEOVER TURN (DREHUNG)
7) LOPE OVER (LL) U ERESSE
8) JOG OVER

- 25 -



Trail-Set 3 #3 LK 1A sen + LK 2A/B sen - Arenagrof3e 20 x 40 m

o)
O]

) —t—

“ {
START

ENDE

(Erh6hungen optional)

1) WALK OVER

2) JOGOVER

3) LOPE OVER (RL), LOPE INTO CHUTE, STOP
4) BACKUP

5) GATE

6) JOG OVER

7) LOPE OVER (LL)

8) JOG OVER

- 24 -

WALK (SCHRITT) <o eeseeeeennes
EXTENDED WALK =+=mimimimimimin
JOG/TROT (TRAB) = = = == ==
EXTENDED TROT = == = === = o = -
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE e——
BACK UP (RUCKWARTS) vuuununn
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _1
TURN (DREHUNG)

Ay ——]

A N 10N

—




Trail-Set 3 #5 LK 3 ArenagrofBe 20 x 40 m

C+A Turnier
O]
O] O]
4 -ttt T

I, 0 ./.
1 R O
1
! o)
] O]
1

1

© .

e 1 O]
1
1
1
1
1
1
® 1

ENDE

(Erhéhungen optional)

1) JOG OVER
2) LOPE OVER (RL), LOPE INTO CHUTE, STOP
3) BACKUP
4) GATE
5) JOG OVER
6) STOP OR BREAKTO WALK, WALK INTO BOX,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
7) LOPE OVER (LL)
8) WALK OVER

- 26 -

WALK (SCHRITT) +vvsesnnesess
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LYy

EnsTE m—
on




Trail-Set 3 #6 LK 4/5 Arenagrof3e 20 x 40 m

1) WALK OVER
2) JOG OVER
3) LOPE (RL)

4) JOG, JOGIN, STOP

5) BACKUP
6) GATE
7) JOG OVER

8) STOP OR BREAK TO WALK, WALK INTO BOX,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT

- 27 -

-~0
a o ™
N
o] — Y
\
1
1
1
1
1
1
1
® @ H
1
1
_______ 1
-
P 1
’ 1
/ 0-,/' 1
I Yo 1
! 1
- |
- 1
! 9 1
® ! I
O] . .
1 1 @
1 1
1 1
1 —_—
1
1
1
@ 0
1
j PSPEPIPY NETATT LT ey PR -<
4 ] \
1 T 1
1 1 1
e , !
1 1 1
[ —— 1
I . 1 1
1 . 1 1
1
1! : !
\ —_— /
VN e’
: A
: \
: \
. ~
: S e AR Y R
: 0 —
: o)
——— &
——
——
ENDE :
START
WALK (SCHRITT) e veeceseessses
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LYy

ERSTE m—
WESTERNRETER
on




Trail-Set 3 #1 Q LK 2/1 A/B Senior Arenagréf3e 20 x 40 m

o)
O]

O — ——

O
O]

)

ENDE

(Erhéhungen optional)

1) JOG OVER

2) LOPE OVER (RL)

3) LOPE INTO CHUTE, BACK UP

4) GATE (LH), JOG

5) JOG OVER

6) WALKINTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

7) LOPE OVER (LL)

8) STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER

- 22 -

WALK (SCHRITT) e eeeeeeeennes
EXTENDED WALK =+=mimimimimimin
JOG/TROT (TRAB) = = = == =
EXTENDED TROT = == = == = s = -
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE e——
BACK UP (RUCKWARTS) vuuuununn
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _1
TURN (DREHUNG)

Neteannenen m—

A N 10N

—




Trail-Set 3 #2 Q LK 2/1 Junior Arenagrof3e 20 x 40 m

o)
O]

O — E—

.
O}

o

(Erhéhungen optional)

JOG OVER

LOPE OVER (RL)

LOPE INTO CHUTE, BACK UP

GATE (LH), JOG OUT

JOG OVER

STOP OR BREAK TO WALK, WALK INTO BOX,

360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
LOPE OVER (LL)

STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER

- 23 -

WALK (SCHRITT) <o eeseeeeennes
EXTENDED WALK =+=mimimimimimin
JOG/TROT (TRAB) = = = == ==
EXTENDED TROT = == = === = o = -
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE e——
BACK UP (RUCKWARTS) vuuununn
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _1
TURN (DREHUNG)

Neteannenen  m—

A N 10N

—




Trail-Set 3 #7 W/T Arenagrof3e 20 x 40 m

., 06
[P IR SO FA YU ROV IR
7 N\ )
I '.
1 N 4]
! o] © :
1
1
1
1
1
—
1
1
1
1
1
1
e e O
1
1
1
1
1
1
1
! o
\ O]
‘. 5
== Tt~ r-"""1~-"°"°"777-= ~
1 \
T \
1 1
1 ]
1 1
—— 1
1 1
| 1
I 1
W — 1
| 1
1 ]
1 l
e 1 ’
............................. IR RN L
]
s O] 1
: O] 1
.* ]
— 1
: 1
I 1
: 1
1
: 0
1
ENDE : START !
(Tor optional) WALK (SCHRITT) seesccsccsccscs
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
1) JOG OVER (Trabstangen) EXTENDED TROT = == = == = == = =
LOPE (GALOPP)

2) GATE (Tor)

3) BACK UP, WALK OUT (Riickwarts, im Schritt aus der Gasse)
4) WALK OVER INTO BOX (Schrittstangen, im Schritt in die Box)
5) 360° TURN RIGHT (360° Wendung rechts)

6) WALK OVER (Schrittstangen)

7) JOG OVER (Trabstangen)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

LYy

EnsTE m—
on

8) WALK OVER (Schrittstangen)
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Trail-Set 3 #6 LK 4/5 Arenagrof3e 20 x 40 m

ZLK4-5

N

O} ©

O}
O}

= ———————————— -

1) Walk - Walk in - 360° Turn - Walkout
2) Jogover - Jog to gate

3) Gate

4) Backup

5) Jog-Lope

6) Jogover

7) Jogover-Jog

©
©
1
I Y TR ol it btttk -
4 ] \
] T 1
1 1 1
1 1 1
1 : 1 [}
1 ——
1! !
1 ! 1
1 . 1 1
1 ' 1 1
LY —_— ’
[} < 1 .’
: Bt e -
: \
: \
H ~
. N -
: )
—— O]
R S
[ —
N
Start
T
Ende
WALK (SCHRITT) +vvsesnnesess
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) = = = = =

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

8) Walk over

- 27 -




Horsemanship LK 3A C-Turnier

1. Jog _

2. Stop, Backup T S

3'. lﬂﬂﬁ leﬁ lead around markers . e emnded Jog.
4, Jog, Stop Lope

5. Turn 360 left or rigit — ="  Backup

6. Lope right iead around marker g ¢ g Sidepass

7. Jog, Stop




Horsemanship LK 1-3B-A-Teil
/--qq-n - o Y
. [ a \
| a
\ s /
' .
| — ; -
" 1
1. Walk, Jog around marker, Jog =~ .. - Walk
3. log around marker —— — Extonded Jog
4. Stop, turn 360 right or left ~ Lope
5. Walk, jog ; e } Backup
6. Stop, Backup 3 ¢ 3 Sidepass




HORSEMANSHIP LK1A, LK2A

. 1.Jog, lJog circle

2. Lope right lead around marker et Wallk
3. Flying or simple leadehange at X — e Jog

4. Lope left lead around marker — - Extandad Jog
5. Stop; turh 360 left or right — Lope

6. Jag around marker 5> 4 Backup

7. Extended jog 5 $ S Sidepass




LK 3 WHS 27.04.2025 - A-Turnier

Aus dem Stand in den Trab von A um B herum
Linksgalopp bei B

Bei C Linksgaloppzirkel

Bei C Jog

Zwei Pferdelangen Schritt LYY | S— >
Stopp bei D

J o
Eine Pferdelange rickwarts E?“g Jog S
Hinterhandwendung 360° egal in welche Richtung

Verlasse die Arena im Schritt Ext. Lope  s—p

OGN EWN -



HORSEMANSHIP LK4/5 A/B

~~~
.......
e
-

Lwalk Walk
— — Jog
2.)
og . - - Extended Jog
3. Lope right lead Lope
4. Jog ~ Backup

5. Stop, Backup ; ¢ ; Sidepass




Western Horsemanship #2 Q LK 2/1 A+B

D)
=

~ @ START
BE READY AT A WALK (SCHRITT) seesesssscssss
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == w= w= =

1) TURN 360° (LEFT OR RIGHT)

2) LOPE (RL), CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
3) LOPE (LL), CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
4) LOPE (RL)

5) JOG

6) EXTENDED JOG

7) STOP, BACKUP

8) LOPE (RL)

9) WALK
10) LOPE (LL), STOP

WALK OUT

-34-

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on

LY




Western Horsemanship Walk-Trot




ZLK4/5WHS

*
-

-~ — — ~
*
‘:I’-i:— — - -

/!

lll"""-l--q————————---

4
- A .
Start
WARM UP AREA

1.Be ready at A, Walk, Walk very small  5.Back one horse length. Mo oy
cirlce. 6.180° turn (opt. £/l ). — |00

2log to B. T Walk. — 1 LOpE

3.Lope left lead 1 % circle. 8.Jog, stop. = == == log

— L] — Eﬂ.Jq
4.]og, stop. snmmnmnnn ik

Lead change
Walk to warm up area. flying/simple
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LK 1-2B + LK 1-2 jun
Western Riding Pattern 22 (fiir Junior-Pferde), 20 x 40 Meter

o
=
il
&
c
S
9]
I
7]
=

) Schritt vom Startpylon zum ersten Marker, Ubergang

zum Trab, Trab iiber die Stange gogende:
2)  Ubergang zum Rechtsgalopp, Galopp an der kurzen Trab -
Seite \(;Vaelzﬁselzone E
3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel Rockwirts LU
4)  Galopp Uber die Stange
5) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 1.Galoppwechsel auf der Linie
7)  2.Galoppwechsel auf der Linie
8) 1.Galoppwechsel auf der Diagonalen
9) 2.Galoppwechsel auf der Diagonalen
10) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des

Mittelmarkers, Riickwartsrichten

29
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Western Riding Pattern 18 (fiir Senior-Pferde), 20 x 40 Meter LK 1A+ 2A sen.

o
=
il
&
c
S
9]
I
7]
=

. @@
M
- -

ﬁ

N

/

a

&

1) Schritt vom Startpylon bis zwischen die Marker,

Ubergang zum Trab, Trab {iber die Stange gogende:
Ubergang zum Rechtsgalopp Trab -—
1. Galoppwechsel auf der Linie oD e

2. Galoppwechsel auf der Linie Rackwarts

3. Galoppwechsel auf der Linie cww

)
)
)
)
) 4. Galoppwechsel auf der Linie

) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
0) Galopp Uber die Stange

1) Stop, Ruickwartsrichten

25
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Western Riding Pattern 8 (fiir Junior-Pferde) LK 3 A-Turnier
g
=
& & 5
o
g
| e— |
| Se—

8

Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab

zwischen den Markern, Trab (iber die Stange ;:ﬁfi?t“: ________
2)  Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern, | Trab -
Galopp an der kurzen Seite Sje"c’ﬁfelme =
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Rickwirts  \AAN
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie oww |
5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
7) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8) Galopp Uber die Stange
9) Stop zwischen den Markern, Riickwértsrichten

15
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Western Riding Pattern 13 (fiir Junior-Pferde) LK 3 - C-Turnier

)
@
a
@
2
E
=)
=3
E
«Q

&
& &

Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab Giber die Stange Is'::::tde ........

2)  Ubergang zum Rechtsgalopp, Galopp an der z"‘*l" -
kurzen Seite V\Iae:i':spelmne

3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Ruckwarts

4)  2.Galoppwechsel auf der Linie eww

5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

7)  Galopp iber die Stange

8) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

9) 4.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

10) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,

Ruckwartsrichten

20
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eww-

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Western Riding Pattern 7 (fiir Junior-Pferde)

QLK2-1un+QLK2-1B

&

&

8

LxNsUnPWN

Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab zwischen
den Markern, Trab (iber die Stange

Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Volte, 1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie, Volte

Galopp tiber die Stange

Stop zwischen den Markern, Riickwartsrichten

14

Legende:

Schritt ...

Trab ——

Galopp

Wechselzone —=

Ruckwirts AVAVAVAN
oW | T
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Western Riding Pattern 4 QLK2-1Asen

[e)]

=

Bel

o

& £

c

()

5

£

=
_
———
_
eed.
_
———

Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab

zwischen den Markern, Trab Uiber die Stange ;:ﬁ:?tde' ........
2) Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern, | Trab -
Galopp an der kurzen Seite A
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Rickwarts VN
4)  2.Galoppwechsel auf der Linie eWw | T
5) 3.Galoppwechsel auf der Linie
6) 4. Galoppwechsel auf der Linie
7) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
10) Galopp Uber die Stange
11) Stop zwischen den Markern, Riickwartsrichten

1
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Youngstars Challenge Pattern 3 (6j.) (Empfohlen fiir Hallen oder Platze ab 20x40m)

T ————— — NN~
/ SN
\
\
1
-
/
.0
& J &
R4
Z
1
1 ./
' Ve
: ’
! /
1 .
: & s |1e
1 .
: Ve
: 7/
! /
: 7 =
1
|
| &
1 1 S
(|
| &
\ 1 _____——00.oooooooooooooo{Start
L -
—— — — —— — ~
\
1) Extended Walk (RR) Legende:
2) Trot, Extended Trot, Trot (RR) Schrt e
3) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Galopp —
4) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) ‘;{i‘k";::::"e vV
5) Lope over Linksgalopp (TH) —
6) Extended Lope, Lope (RR)

7) Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)
8) Back up, Jog out (TH)

111



	JUPF BA 4j
	JUPF BA 5j
	JUPF RN 4j
	JUPF RN 5j
	JUPF RR 4j
	JUPF RR 5j
	JUPF TH 4j
	JUPF TH 5j
	RN LK 1-2 sen
	RN LK 2 jun
	RN LK 3 A-Turnier + Q LK 2-1 jun
	RN LK 3 C-Turnier
	RN LK 4
	RN Q LK 2-1A sen + Q LK 2-1B
	RN Z LK 4
	RR LK 1-2A sen
	RR LK 1-2B, LK 1-2 jun + LK 3 A-B C-Turnier
	RR LK 3 A-B A-Turnier
	RR LK 4-5 A-B
	RR Q LK 2-1 jun
	RR Q LK 2-1A sen + Q LK 2-1B
	RR WT
	RR Z LK 4-5 A-B
	RT LK 1-3
	RT LK 4-5
	SSH LK 1-2
	SSH LK 3 - A-Turnier
	SSH LK 3A und LK 3B C-Turnier
	SSH LK 4-5
	SSH Q LK 2-1
	SUHO LK 1-2
	SUHO Q LK 2-1
	TH LK 1-2 jun
	TH LK 1A sen + LK 2 A-B sen
	TH LK 3 C+A-Turnier
	TH LK 4-5
	TH Q LK 2-1 A-B sen
	TH Q LK 2-1 jun
	TH WT
	TH Z LK 4-5
	WHS L3 C-Teil
	WHS LK 1-3B
	WHS LK 1A und 2A
	WHS LK 3 - A-Turnier
	WHS LK 4-5
	WHS Q LK 2-1 A-B
	WHS WT
	WHS Z LK 4
	WR LK 1-2B + LK 1-2 jun
	WR LK 1A + 2A sen
	WR LK 3 A-Turnier
	WR LK 3 C-Turnier
	WR Q LK 2-1 jun + Q LK 2-1B
	WR Q LK 2-1A sen
	YS CH



