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Schritt durch die ganze Bahn

Bei X Trab, Schlangenlinien durch die Bahn drei Bégen
An der langen Seite Tritte verldngern

Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Linksgalopp, Mitte der
kurzen Seite Trab

Im Schritt durch die ganze Bahn wechseln, vor Erreichen
des Hufschlags Trab

Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Rechtsgalopp

Legende:

Schritt ...

Trab -

Galopp

Wechselzone ==

Rickwarts VYV
W | iTr=

Mitte der kurzen Seite Trab, Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, bei X

anhalten
HHW 540° rechts oder links
Eine Pferdelédnge riickwértsrichten
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1) Trab durch die Linge der Bahn Trab  =====
2) ' Zirkel, 1 Zirkel Galopp (rechts), gro und schnell, Galopp
ein Zirkel Galopp (rechts) klein und langsam, Rackwarts MWW\
weiter ¥ Zirkel im Galopp

3)  Schritt bis Mitte kurze Seite, Stop, 4 Spins rechts, Verharren

4)  Galopp rechts, auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt hinter dem
Endmarker, Rollback links, Galopp bis X

5) 1Zirkel im Galopp (links) groB und schnell, 1 Zirkel im Galopp (links) klein
und langsam, weiter % Zirkel Galopp

6)  Schritt bis Mitte kurze Seite, Stop, 4 Spins links, Verharren

7)  Galopp, links, auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt hinter dem
Endmarker, Roll Back rechts

8) Galopp bis Mitte kurze Seite, Trab, hinter X Stop

9)  Riickwartsrichten von mindestens 3 Meter, Verharren
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Jungpferde Ranch Riding Pattern 3 (4j.)

O e

°,

@ccccccrsrty mmm mEm SN EEE EE S S S S S S S S S s

Start
1) Walk, Walk over, Walk Legende:
2) Trot Schritt  .iieeees
3) Extended Trot corners Z::pp -
4) Trot etsons
5) Lope RLcircle, Lope oww |
6) Trot, Lope LL circle -
7) Trot
8) Stop, Back up
9)

Turn 360° left or right
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Trail Pattern 3 (4j.)

.

eeoececocceoce®

Schritt in die Box, Drehung 360° (rechts oder links), Schritt

\
\
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
. |
6Ende Start !

1)  Trab, Trabstangen (2m) mit Volte links Legende:

2) Linksgalopp Zirkel, Trab, Schritt Schit e

3)  Stop, Riickwartsrichten Galopp —

4)  Schritt, Trab, Schritt zum Tor Dechselzone o

5)  Seiltor (linke Hand) eww | =

6) Schritt, Trab, Rechtsgalopp Zirkel

7)  Trab, Trabstangen (1m)

8)

9)

Schrittstangen (0,60m), im Schritt die Arena verlassen
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Reining Pattern 6
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins rechts, Verharren o
2)  4Spins links, Verharren Rackwarts WU\

Trab  =====
Galopp

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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#28 Ranch Riding LK 1-3 Arenagré3e min. 20 x 40 m

~.
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1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
——
1
——
1
——
1
—
]
——————— 1
’ 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
! ~
1 '
1 ~
1 :
1
1
: Ende
1) WALK WALK (SCHRITT) *eeeecssencccs
EXTENDED WALK =*
2) TROT JOG/TROT (TRAB) = = = == =

3) LOPE(LL)

4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)

7) EXTENDED TROT

8) TROT

9) TROT OVER
10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP

-30-

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




#34 Ranch Riding LK 4/5 Arenagré8e min. 20 x 40 m

)_____

VO
I\
1 :
! :
1 :
1 *
| —
—
! :
T
1 :
! :
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
/ 1 1 1
h L start ! !
4 I
Ende
\\ ~ _ /
TROT WALK (SCHRITT) ¢seccscscsccss
EXTENDED TROT, TROT EXTENDED WALK ===
WALK OVER EXTENDED TROT = == = o = = s
WALK LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
STOP’ BACK UP BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

TURN 180° RIGHT

TURN 180 ° LEFT

TROT

LOPE (LL)

EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
TROT

LOPE (RL)

TROT, STOP

-36-

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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#37 Ranch Riding LK 4/5 Arenagré8e min. 20 x 40 m

~

WALK,

WALK OVER, WALK

TROT

EXTENDED TROT CORNERS, TROT
LOPE (RL) CIRCLE, LOPE

TROT

LOPE (LL) CIRCLE

TROT

) STOP, BACKUP

TURN 360° LEFT OR RIGHT

-30-

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




RANCH RIDING WT

i GEb GEb G GEB GEB G G G G G cCEmn e e - - aS a—m aa— - e

/7 \
l —_— \
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| / SO |
I / I
/ \
I | \ !
I | | !
I | | !
I | | !
I | | !
| | | |
| | |
| | | |
I /
' ——————— — — — —— eeg) GED GED GED D o
. | |
/ |
U | |
U | |
U | o
U | | |
U | -
U | | |
I | |
I | |
\ | | |
\
e e B |
| Finish
\ I
N /
_ I
N
~—___-- I
Start
i.Trot Walk
2. Stop, 180 turns each direction ———— Trot
3. Backup Ext. Trot
4. Trot - Xt. Iro
5. Trot over Lope
6. Extended trot e EX. LOpe

7. Walk, stop — - — Backup




Trail-Set 10 #5 LK 3 Arenagréf3e 20 x 40 m
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! 1
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! 1
! 1
! 1
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! 1
! 1
! 1
! 1
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\ 4
: \ " 1 0 7
o VRt =~
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START @ EnDE
(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) ¢ eecesescsccee

EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==

1) WALK OVER INTO BOX,
360° TURN (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
2) JOG OVER
3) LOPE OVER (RL)
4) JOG OVER
5) LOPE OVER (LL)
6) JOG OVER
7) GATELH
8) JOG OVER POLES AND INTO CHUTE
9) BACK UP, 90° TURN RIGHT, JOG OUT

- 90 -

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——————
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)
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Trail-Set 10 #6 LK 4/5 ArenagroB3e 20 x 40 m

+ 040
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pp—
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m

1) WALK OVER INTO BOX,
360° TURN (LEFT OR RIGHT), WALK OUT

2) JOG OVER

3) LOPE (RL)

4) JOG OVER

5) LOPE (LL)

6) JOG OVER

7) GATERH

8) JOG, 90° TURN LEFT

9) BACK UP, WALK OUT
10) JOG OVER

- 100 -

WALK (SCHRITT) eeesecscscscse
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——————
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LYy
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Trail-Set 10 #7 W/T ArenagroBe 20 x 40 m

1
1
1
1
1
b ©
1
1
1 1
1 1
h 1
1 1
1 1
1
e
1
1 1
|| ——
1 ]
1 1
1 1
1 1
1 1
___i\ 1 1
\ 1 1
1 1 ]
| I 1 1
1 1 1
] ‘ 1 ]
1 v 1 1
R R N EENON 4
START 0 @ ENbE
(Tor ist optional) WALK (SCHRITT) ¢eeecocccacccs

1) WALK INTO BOX, 360° TURN, WALK OUT

(Im Schritt in die Box, eine 360° Wendung rechts oder links,

im Schritt aus der Box)
2) JOG OVER (Trabstangen)
3) JOG OVER (Trabstangen)
4) WALK SERPENTINE (Schritt Slalom)
5) JOG OVER (Trabstangen)
6) GATE LH (Tor linke Hand)
7) JOG INTO CHUTE (Trab in die Gasse)

8) BACK UP, TURN RIGHT (Riickwarts, nach rechts abwenden)

9) WALK, JOG OVER (Schritt, Trabstangen)

- 101

EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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WESTERN HORSEMANSHIP — WALK/TROT

1. Bei A Walk, Halberwege richtung B Jog

2. Bei B Stop und Backup eine Pferdeldange

3. Ubergang (darf iiber walk) Jog, Jog um C

4. Ubergang Walk, iibergang Jog, Jog um A

5. Auf der Mittellinie gerade Linie Jog

6. Jog um C, Halberwege richtung D Walk, bei D stop

Jog

Extended Jog
Lope

Backup
Sidepass




WESTERN HORSEMANSHIP — LK4/5 A/B + 040

1. Bei A Walk, Halberwege richtung B Jog

2. Bei B Stop und Backup eine Pferdelinge @~ = eeeeeeeeeee- Walk

3. Ubergang (darf iiber walk/jog) Lope right lead um C — — Jog

4. Ubergang Jog, jog um A — = Extended Jog
5. Auf der Mittellinie Extended Jog — Lope

6. Normalen Jog um C, Halberwege richtung D Walk, bei D stop Backup

; ¢ g Sidepass




WESTERN HORSEMANSHIP - LK3 A/B

1.JogfromAtoB

2. Stop, backup one horselenght, turn 360° eitherway @ --=--------- Walk

3. Lope right lead around C — — Jog

4. Extended Jog to A — = Extended Jog
5. Lope left lead around A Lope

6. Jog, stop at D Backup

g ¢ g Sidepass
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