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Schritt, Trab

Legende:
zweimal durch die halbe Bahn wechseln Schit e
Auf der Mittellinie Tritte verlangern, Trab rechte Hand Galopp i
Rechtsgalopp ganze Bahn, % Zirkel, Wechselzone e

f Ruckwart:
Im Trab durch den Zirkel wechseln Gckwarts VW

Linksgalopp, ' Zirkel, ganze Bahn, Zirkel

Trab, Stopp
HHW 360° rechts oder links
Schritt, Anhalten, Riickwarts

LxNUPWUN=
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Erste Westernreiter Union
D v

Jungpferde Basis Pattern 8 (5j.)
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e o == ==
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|()|— R

m
2
a
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cecccccaofd

Start

\

\
\\ 1
NN

\
LI VAN

LexNUuPUN=

Schritt, Trab
zweimal durch die halbe Bahn wechseln

Auf der Mittellinie Tritte verlangern, Trab rechte Hand

Rechtsgalopp, %2 lange Seite, Mittelzirkel

Trab, im Trab durch den Zirkel wechseln
Linksgalopp, Mittelzirkel, weiter ganze Bahn
Mitte kurze Seite Trab, Stopp

HHW 360° rechts und links (beliebig beginnend)
Schritt, Anhalten, Riickwarts

73

Legende:
Schritt

Trab

Galopp
Wechselzone
Ruckwarts




1) Schritt, Trab entlang der Mittellinie, 2 Zirkel Galopp (rechts),

Trab ~ =====

1.groB, 2. klein Galopp

2)  Weiter im Galopp, Trab, Stop Rackwarts WU\

3) 4 Spins links

4)  Schritt, Galopp (links), 2 Zirkel Galopp (links), 1. groB, 2. klein

5)  weiter im Galopp, Trab, Stop

6) 4 Spins rechts

7)  Schritt, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande
entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren

8)  Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt

hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren

9)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, Back up mind.

3m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Start

1) Schritt, Trab entlang der Mittellinie, 2 Zirkel Galopp (rechts),
1. groB und schnell, 2. klein und langsam

2)  Weiter im Galopp, Trab, Stop

3) 4 Spins links

Trab
Galopp

Ruckwarts N\WW\

4)  Schritt, Galopp (links), 2 Zirkel Galopp (links), 1. gro8 und schnell, 2. klein und

langsam
5)  weiter im Galopp, Trab, Stop
6) 4 Spins rechts

7)  Schritt, Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren
8)  Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt

hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren

9)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, Back up

mind. 3m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Deutschiand e,V

Jungpferde Ranch Riding Pattern 9 (4j.)

U TR mEm mEm -,

Y

I i

4 i

! i

- i

1

! i

[ i

I i

1

I i

1 s !

/ I

1 , i

I , i

— e e e i

| ww ~ I i

1 7 1 i

. / =
1 . V] 1
I . 4 |

. /

: . ’ e
1 . /7 P A
| . / P -
: OEnde 1
. 1
: 1
. 1
. |
. [

I\ _———— a1 j

Start
1)  Walk, Trot Legende:
2) Extended Trot St —
3) LopeRL Galopp —
4) Trot ;\{eihseltune =
5) Lopell Gckwarts A
6) Trot corner
7)  Trot over, Trot corner
8) Stop, Back up
9)

Walk, Turn 360° left or right
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Jungpferde Ranch Riding Pattern 10 (5j.)

e e i ————————
| !
1
: i
I i
1
: ]
I i
1
: ;
! i
| Vs :
| 4 i
I L7 i
— e e - - 1
! ' 7= i
| e 4 1 |
/7
| P 1
1 / |
1 4 I
/ e
! Vs N —
1 / R T,
’ |
. |
. |
. |
. [
. [
. N | /
Start
1) Walk, Trot Legende:
2) Extended Trot Scl v
3) LopeRL Calogp -
b ot tieione B3
5) Lope LL, extended Lope, Lope .W‘W\L_
6) Trot corner
7) Trot over, Trot corner
8) Stop, Backup
9)

Walk, Turns 360° each direction
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Trail Pattern 3 (4j.)

ecc e = =

h———r—--.

-

.
eeoecececceoce®

LN PbwUN=

\
1
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
. |
v Ende Start !
Trab, Trabstangen (2m) mit Volte links Legende:
Linksgalopp Zirkel, Trab, Schritt Schit e
Stop, Riickwartsrichten Galopp —

Schritt, Trab, Schritt zum Tor

Seiltor (linke Hand)

Schritt, Trab, Rechtsgalopp Zirkel

Trab, Trabstangen (1m)

Schritt in die Box, Drehung 360° (rechts oder links), Schritt
Schrittstangen (0,60m), im Schritt die Arena verlassen

60

Wechselzone =
Rickwarts AVAVAVAN




ewwy-

Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Jungpferde Trail Pattern & (5j.)

Ende Start

—_

Trab, Trabstangen (2m) mit Volten links und rechts

Legende:

(beliebig beginnend) Sttt e
2) Linksgalopp Zirkel, Galoppstangen, Trab Ejzpp i
3) Stop, Rickwartsrichten Wechselzone )
4)  Trab zum Tor R“"‘W:“; pdan
5)  Seiltor (linke Hand) I
6)  Schritt, Rechtsgalopp Zirkel, Galoppstangen
7)  Trab, Trabstangen (1Tm)
8)  Stopp, Schritt in die Box, Drehung 360° (rechts oder links), Schritt
9)  Schrittstangen (0,60m), im Schritt die Arena verlassen

61



Reining Pattern 6 LK1/2

vl

lle2
_____@D____

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem

Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins rechts, Verharren o

2) 4 Spins links, Verharren Rickwarts WU\

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Trab ~ =====
Galopp

27



Reining Pattern 8 LK3

s
N
\
1
u I
|
I
& 15
|
|
|
|
|
Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem P ———
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4 Spins links, Verharren P
2) 4 Spins rechts, Verharren Rickwarts VWA
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB8 und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 13

QLK 1-2jun

VI

(153

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt
oder aus dem Stand.

1

)
)
)
)

U b wWwN

6)

7)

8)

2 Zirkel Galopp (links), 1. gro und schnell, 2. klein und
langsam, Stop bei X
4 Spins links, Verharren

Trab ~ =====
Galopp
Ruckwarts MWW\

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

(rechts) groB3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 10 QLK2-1A+Bsen

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Trab = ====-=
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn Galopp

oder mind. 3,00 m, Verharren Rickwarts MWW
4 Spins rechts, Verharren

474 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grof und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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#19 Ranch Riding jun. LK 1/2 Arenagré8e min. 20 x 40 m

1) TROT
2) STOP, 180° TURNS EACH DIRECTION
3) BACKUP

4) LOPE (LL)

5) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)

6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
7) LOPE (RL)

TROT, TROT OVER

9) EXTENDED TROT

10) WALK, STOP

&

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on

LY




#17 Ranch Riding LK 1 + 2A sen Arenagréf3e min. 20 x 40 m

td

.
.-

R DTSSR Ll

1) WALK
2) EXTENDED TROT, TROT
3) LOPE (LL) CIRCLE, LOPE (LL)
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
5) LOPE (RL)
6) EXTENDED LOPE (RL)
7) TROT CORNERS
8) TROT OVER, TROT
9) STOP, SIDEPASS LEFT
10) WALK, STOP
11) 360° TURN (LEFT OR RIGHT), BACK UP

WALK (SCHRITT)

LOPE (GALOPP)

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL)

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on

LY

EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

=




# 9 Ranch Riding LK 3A + LK 1-3B Arenagré8e min. 20 x 40 m

N,

!

[ ——

Ende
I -] £ SRR TR T P R
1) WALK WALK (SCHRITT) seesesssscssss
EXTENDED WALK ===
2) TROT JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=
3) EXTENDED TROT, STOP EXTENDED TROT = == = o= = omm = o
4) 360° TURN LEFT LOPE (GALOPP)

5) LOPE (LL)

6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
7) LOPE (RL)

8) EXTENDED LOPE (RL)

9) LOPE (RL)

10) EXTENDED TROT

11) WALK OVER

12) STOP, BACK UP

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




#18 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 Arenagré3e min. 20 x 40 m

S

1) WALK, STOP
2) SIDEPASS RIGHT

3) WALK, STOP, BACK UP

4) TROT

5) EXTENDED TROT, TROT

6) LOPE (LL)

7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)

8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
9) LOPE (RL)

10) TROT CORNERS

11) STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)
12) WALK, STOP

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




#5 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 Arenagré3e min. 20 x 40 m

[ S

R

\\ — :
N — :
N :
~ \4—
N :
N H
[
[
[
P
[
1
1
[
\_ Ende wvwwvwvwaana [
| T e ,
____________ P
Start
1) WALK WALK (SCHRITT) +seessccsnccss
EXTENDED WALK ===
2) WALK OVER JOG/TROT (TRAB) == = == == ==
3) TROT EXTENDED TROT = = = o= = oo = oo
4) LOPE (RL) SMALL CIRCLE, LOPE (RL) LOPE (GALOPP)

5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
6) LOPE (LL)
7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
8) TROT, TROT TWO TRACK LEFT
9) EXTENDED TROT
10) STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION)
11) LOPE(LL)
12) WALK, STOP, BACK UP

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
UNION

Y

—




#3 Showmanship at Halter LK 1/2 A/B

- - - - - - -

1
Start & @

Judge
o

BE READY AT MARKER WALK (SCHRITT) seeceesssccscs
EXTENDED WALK =*
1) TROT, STOP JOG/TROT (TRAB) == == == o o

2) SHORT SET UP
3) WALK, STOP, BACK UP
4) TURN 450°
5) EXTENDED WALK, WALK, STOP
6) SETUP
7) INSPECTION
8) TURN 180°, TROT SERPENTIN
9) EXTENDED TROT
WALK OUT

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




#20 Showmanship at Halter QM LK 1/2 A

______ [\l
e () :
’ :
’ :
1 :
I :
1 H
| !
1 1
! i
1 .
1 !
! i
1 1
! i
1 H
1 !
1 !
1 1
! i
1 H
1 !
1 !
1 1
! i
1 H
1 !
] ,mTES0 !
1 s ~ 1
1 e \\ H
1 U ]
1 ’ o
1 ! "
1 ! 1
P ! i
Judge ( ) \ 1i
A ¢ \ 3
e : N /, .
: ~ PR
Se~aoo-” i
1
1
i
i
AAAAAAVVAV,N E
|====- .
! !
1 1
! i
1 H
' i
! !
1 1
! i
1 :
! ¥
1 @[
1 W
v ENDE h =
¥ START
BE READY AT MARKER WALK (SCHRITT) seeceessscccss
EXTENDED WALK ='=+=
1) EXTENDED TROT JOG/TROT (TRAB) == == s o o
2) TROT SMALL CIRCLE Eé';i"(‘g:l_[’;ﬁgr fEmemem———
3) EXTENDED TROT, WALK CORNER EXTENDED LOPE e—
4) STOP, TURN 360° BACK UP (RUCKWARTS) 1
LEAD CHANGE
5) TROT (GALOPPWECHSEL) —_
6) STOP WITH THE HORSES HIP ALIGNED TURN (DREHUNG)
WITH THE JUDGE, TURN 360° o e —
7) SETUP ~

8) INSPECTION
9) WALK CORNER, STOP, BACK UP
(AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
10) TROT CORNER
TROT OUT
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Erste Westernreiter Union

Deuichiand .1,

Superhorse Pattern 9 (empfohlen fiir Hallen oder Plétze ab 25x50m)

SUHO LK 1A

r

L]
i !
L]
i !
L]
| !
L]
i !
L]
| !
. |
[ '
. |
| -
. 11
] o 1
’ 1
i '
L]
N by
0 [ I |
11
! 11
I X
. [ I |
! H 15 0 A 1 15 f J 1 fé7
11
' H k T H 1
: .:.:.=Em : 1
: cxxbrw !
T Cxajrw
H 1
H 1
v o
1

1) Jogin, Turn 360° rechts oder links, Jog out (TH) Legende:

2) 4 Spins links, 4 Spins rechts (RN) Schritt e

3)  Galopp rechts, Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Z::pp —

4)  Galopp links, Galoppwechsel auf Linie (WR) :{eckh55'zone =

5)  Galopp rechts, Galoppwechsel auf Linie (WR) o wa.";'

6) Galopp links, Lope over (TH) :

7) 2 Galoppzirkel links 1 klein und langsam, 2. Grof und schnell (RN)

8)  Galopp links, auf dem Zirkel , der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts (RN)

9) Lope rechts, extended Lope rechts (RR)

10) Trot, Stop, Turn rechts oder links 540° (1 %2) (RR)

11) Trot, extended Trot corners (RR)

12) walk, walk in, Back up, walk out (TH)
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Erste Westernreiter Union
Deuichiand .1,

Superhorse Pattern 7 (empfohlen fiir Hallen oder Plétze ab 25x50m) QLK2-1

Leccc0 0@
.

F O T
N\

.

[l

(a3
N
(e

/
\ ]
NS .y s I

Seiltor iiber Stange (TH) Legende:

Jog over, Jog in, Stop (TH) Schritt  veeeans
Walk in, 360° Turn either way, Walk out (TH) Z’:I';pp -
Trot, Extended Trot, Stop (RR) Wechselzone =93
Turn 360° (each direction either way first) (RR) Rockwarts VAN
Walk, Lope (RR)

Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)

Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)

Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. grof3 und schnell, 2. klein und langsam (RN)
Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren (RN)
Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren (RN)

oL ovuswr

ro=
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Trail-Set 9 #4 LK 2/1Junior Arenagréfe 25 x 50 m

0. ==, ‘

ENDE —_— START

(Erhéhungen optional)

1) JOG OVER
2) WALK OVER, WALK INTO TRIANGLE,
360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
3) WALK OVER BRIDGE
4) LOPE OVER (LL)
5) JOG OVER
6) LOPE OVER (RL), WALK INTO CHUTE, STOP

WALK (SCHRITT) e veeeeeeennes
EXTENDED WALK =+=mimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = = = == ==
EXTENDED TROT = == = == = o = -
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE e———
BACK UP (RUCKWARTS) vuuuinnunn
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_1
TURN (DREHUNG)

Ay ——]

A N UNION

7) BACKUP
8) WALK OVER
9) GATELH

- 101 -




Trail-Set 9 #3 LK 2/1 Senior Arenagrof3e 25 x 50 m

ENDE

T

AN |
7

START

(Erhéhungen optional)

1) JOG OVER
2) WALK OVER, WALK INTO TRIANGLE,
360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
3) WALK OVER BRIDGE
4) LOPE OVER (LL)
5) JOG OVER
6) LOPE OVER (RL), LOPE INTO CHUTE, STOP
7) BACKUP
8) WALK OVER
9) GATELH

- 100 -

WALK (SCHRITT) ¢eeeecscccscoe
EXTENDED WALK ='=i=imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE ™
BACK UP (RUCKWARTS) 1

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _1
TURN (DREHUNG)
—~ [T —
ey e —
\—




Trail-Set 9 #5 LK 3A + LK -3B Arenagrof3e 25 x 50 m

. (8]
g .*-GCD .
/ o
ENDE — START
(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) s evssssesssses
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=

1) JOG OVER
2) WALK OVER, WALK INTO TRIANGLE,
360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
3) WALK OVER BRIDGE
4) LOPE OVER (LL)
5) JOG OVER
6) LOPE OVER (RL), WALK INTO CHUTE, STOP
7) BACKUP
8) WALK OVER
9) GATELH

- 102 -

EXTENDED TROT = == = == = o= = =
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




Trail-Set 9 #2 Q M LK 2/1 Junior ArenagréBe 25 x 50 m

ENDE

-

TNy |
7

START

(Erhéhungen optional)

1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

JOG OVER

WALK OVER, WALK INTO TRIANGLE,

360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
WALK OVER BRIDGE

LOPE OVER (LL)

JOG OVER

LOPE OVER (RL), LOPE INTO CHUTE, STOP
BACK UP

WALK OVER

GATE LH

- 90 -

WALK (SCHRITT) ¢eeeecscccscoe
EXTENDED WALK ='=i=imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE ™
BACK UP (RUCKWARTS) 1

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _1

TURN (DREHUNG)

ERsTE  mm———

rE

—




Trail-Set 9 #1 Q M LK 2/1 Senior Arenagrof3e 25 x 50 m

ENDE 1
(7]

L

TN |
7

START

(Erhéhungen optional)

1) JOG OVER
2) WALK OVER, WALK INTO TRIANGLE,
360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
3) WALK OVER BRIDGE
4) LOPE OVER (LL)
5) JOG OVER
6) LOPE OVER (RL), LOPE INTO CHUTE, STOP
7) BACKUP
8) WALK OVER
9) GATELH

- 08 -

WALK (SCHRITT) <o veesneeennes
EXTENDED WALK =+=mimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = = = == ==
EXTENDED TROT = == = == = o = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE e——
BACK UP (RUCKWARTS) vuuuinnnn
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) _1

TURN (DREHUNG)

ERsTE  mm———

r e

—




Western Horsemanship # 25 LK 2/1 A

BE READY AT MARKER A

1) JOG, WALK

2) LOPE (RL)

3) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

4) LOPE (LL), EXTENDED LOPE (LL), COLLECTED LOPE (LL)

5) STOP, TURN 450° LEFT

6) WALK, TWO TRACK OR LEG YIELD LEFT

7) EXTENDED WALK

8) TWO TRACK OR LEG YIELD RIGHT

9) JOG, EXTENDED JOG

10) STOP, BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)

WALK OUT

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
N0




Western Horsemanship #4 LK 3A + LK 1-3B

BE READY AT A

1) EXTENDED JOG
2) JOG
3) LOPE (LL)
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
5) LOPE (RL)
6) WALK
7) STOP, BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
8) TURN 540° (LEFT OR RIGHT)
9) JOG, STOP
WALK OUT

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on

LY




Western Horsemanship # 27 Q M LK 2/1 A+B
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! 1
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L : J
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! 1
; [é:
WALK (SCHRITT) <eeceescssnnce
BE READY AT MARKER A EXTENDED WALK =+=+=:
JOG/TROT (TRAB) == = == == ==
1) JOG CORNERS EXTENDED TROT = == = == = = s
2) WALK LOPE (GALOPP) =——
EXTENDED LOPE e——
3) JOG CORNERS BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
4) LOPE (RL) LEAD CHANGE
5) WALK, LOPE (LL) (GALOPPWECHSEL) —_
6) JOG, STOP o lER\EHUNG] ieremmeren  m—
7) SIDEPASS RIGHT A o

8) TURN 360° RIGHT
9) BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
10) JOG
JOGouT
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Western Riding Pattern 12 LK1-2A sen
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=
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1) Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab Leqande:
zwischen den Markern, Trab tiber die Stange pr e
2)  Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern, Trab iy
Galopp an der kurzen Seite L
) 1. Galoppwechsel auf der Linie Rickwirts AN
) 2.Galoppwechsel auf der Linie :
) 3. Galoppwechsel auf der Linie
) 4. Galoppwechsel auf der Linie
) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
)
)
0
1

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
) Galopp uber die Stange
) Stop zwischen den Markern, Riickwértsrichten

17
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Western Riding Pattern 15 (fiir Junior-Pferde) LK 3A

g
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o
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| — |

| Se—

1) Schritt vom Start-Pylon, Legende:
Ubergang zum Trab zwischen den Markern, Schritt  eene
Trab (iber die Stange = -

2)  Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern, Wecsfemne =]
Galopp an der kurzen Seite Ruckwérts

3) 1.Galoppwechsel auf der Linie oww

4)  2.Galoppwechsel auf der Linie

5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

7)  3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

8) Galopp iber die Stange

9) Stop zwischen den Markern, Riickwartsrichten

21
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Western Riding Pattern 9 QLK1-2A+B
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Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab Gber die Stange. ;:ﬁfi?tde: ________
2)  Ubergang zum Rechtsgalopp, gralh flly
Galopp an der kurzen Seite e —
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie !V»u-ii'liﬁ'n;’ " vﬁ
4)  2.Galoppwechsel auf der Linie :
5)  3.Galoppwechsel auf der Linie
6) 4.Galoppwechsel auf der Linie, Galopp an der kurzen Seite
7) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8)  2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) Galopp uber die Stange

10) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden,
Stop auf Hohe des Mittelmarkers, Riickwértsrichten

14
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Youngstars Challenge Pattern 4 (6j.) (Empfohlen fuir Hallen oder Platze ab 30x60m)

. \
& &

Galoppwechsel auf der Linie (WR)
Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
Linksgalopp, Stop, Riickwartsrichten (WR)

| e |
| m— |
.
—-_—————___.—-—--'/ é]
T ——— v
\ i ~
\ L ]
\ LI /
\5- cccccccced »o-..--l—--———fl
Ende \\______________ Start
1) Tor (TH) Legende:
2) Jogover, Jog in, Stop (TH) Schit e
3) Walkin, 360° Turn either way, Walk out (TH) Galopp —
4) Trot, Extended Trot, Stop (RR) pechselzone
5) Turn 360° (each direction either way first) (RR) oww
6) Walk, Lope (RR)
7)
8)
9)

89
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