Trail in Hand
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1. Briicke
2. Walk Over
3. Jog QOver - Walk
4 Tor — — Jog
5. Jog over Lope
6. Walk Over - Backup
7. Back Up S s o
8. Walk Out S 5 Sidepass



Trail LK 4/5 A/B + Greenhorse

o
1. Briicke

2 Walk Over

3. Jog Over ™

4 Tor -

5. Lope over - L?}?:e

6. Back Up o Backup
7. Jog Over

8. 360° Left 2 I 2 Sidepass
9. Walk Over S



Trail LK3 A/B
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1. Briicke
2. Walk Cwver
3. Jog Over e Walk
. Tor -
5. Jog over ig%e
ol S
8. 360° Left > i > Sidepass
9. Walk Over 2 2



Trail LK 1/2 A
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1. Walk Owver
2. 360° Left
3. Lope Over
4. Back Up ceemeeeeee \Walk
5. Jog over — — Jog
6. Tor — Lope
7. Jog Over —— Backup
8. Lope Over 5 > <
9. Walk Over 3 I S Sidepass
10. Bridge




Ranch Trail LK 1-3 + U40 TH

{ 4 —
\ . (R s —

[
i
n

- &
\h..__‘ 1 o .-‘.'_"‘\
= ] LY
P Ul
[ i P
1. Briicke
2. Pick Up, Seitwarts, Lay Down crareeeenenen \Walk
3. Jog QOver —_
4. Lope Over LI:?)-E
5. Slalom o Back
6. Back Up ackup

7.T > 2 &
ar 5 I - Sidepass



Showmanship at Halter LK 1-3A + LK 3B
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Be ready at A

1. Trot halfway to B.

2. Walk two horse lengths.

3. Trot to and around B as shown.

4. Trot past B and stop. Perform a 360 degree turn.

5. Walk to judge and set up for inspection.

6. When dismissed, perform a 90 degree turn and
back approximately 2 horse lengths.

7. Perform a 180 degree turn and walk straight away.



SSH
LK 4/5 A/B

Start x

Trot halt way. walk half way; Stop

Set Up (full inspection)

Back 2 horse lengths

Execute 1/4 turn: Walk; Trot

Trot 2 left circle and across inilial ne; Stop
Exit at walk
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WHS LK 1A + 2A
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Bei A aus dem Stand Walk bis B; HHW 360° links
AbB 11/2 Zirkel im Lope

Ab Mitte 1 1/2 Zirkel im Jog

ca. 2 Perdeldngen hinter D Lope;

Lope ,im Quadrat*

Jog zu C; HHW 180° rechts

Lope rechts bis D;

Jog; Stop bei E

Mindestens eine Plerdelange Back Up
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WHS LK3 A/B
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Bel A aus dem Stand Walk bis B
Ab B 11/2 Zirkel im Jog

Ab Mitte 1 1/2 Zirkel im Lope; Lope weiter Richtung C

ca. 2 Pferdeldangen hinter D Ubergang zum Walk;
Walk ,im Quadrat”

Walk zu C; HHW 180° rechts

Jog: Stop bei E

Mindestens eine Plerdelange Back Up

.
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Horsemanship LK 4/5 A/B + Greenhorse + U40 WHS
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Bei A aus dem Stand Walk bis B

AbB 11/2 Zirkel im Jog

Ab Mitte 1 1/2 Zirkel im Lope

Auf Hohe D Ubergang zum Jog;

Walk im Quadrat*

Walk zu C; HHW 180° rechts

Jog: Stop be! E

Mindestens eine Pferdelange Back Up
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Bei A aus dem Stand Walk bis B

AbB 11/2 Zirkel im Jog rechts

Ab Mitte 1 1/2 Zirkel im Jog links

ca. 2 Plerdelangen hinter D Ubergang zum Walk;
Walk .im Quadrat”

Walk zu C; HHW 180° rechts

Jog bis D;

Walk, Stop bei E

Mindestens eine Pferdelange Back Up
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U40 Westernreiterwettbewerb und

Pattern RR #8:
Arenagrofie: mind. 20x40

LK 3/4B-LK4A-LK5A/B
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. Walk

. Trot

. Stop, Back

. Sidepass right ¥ way
. Walk over

. Trot

. Ext. Trot, Trot

. Lope left lead

. Ext. Lope left lead

0o =~ M &l b=

10. Lope left lead
11. Trot

12. Lope right lead
13. Trot, Stop
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Lead chamgs
Fyingsimpia:




Pattern RR #1: LK 3A

Arenagrofe: mind. 20x40m
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) Tmt

) Lope left lead circle, lope.
) Leadchange in the center
) Lope right lead.

) Extended lope.

) Trot.

) Extended trot.

) Stop, back.

10) 360" turns each direction
gither way first.
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Ranch Riding LK 2 und LK 1A

Pattern RR #1

Arenagrofle: mind. 20x40m
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. Walk

. Trot

. Ext. Trot

. Lope left lead

. Stop, turn right 540°

. Ext. Lope right lead

. Lope right lead

. Change leads. Lope left
lead

9. Walk

10. Walk over

11. Trot

12. Ext. Trot

13. Stop, Back
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Lead chamge
Fyang/zimpia:




Pattern SUHO 2018 #8:

SW&

(Empfohlen fiir Hallen oder Platze ab 20x40m) 122007

1} walk over [TH)

2) backup (TH)

3) sidepass right (TH)

4} Galoppwechsel mit Seitermsechsel [WE)
5) Galoppwechsel mit Seiterwechsel [WH)
6} Galoppwechssl mit Seitermwsechsel (WE)
7)) walk, trot [RR)

B) trot gver (RR)

0} extended trot cormers, stop [RR)
10) 4 spins rechts, 4 % spins Enks (FN)

11) 2 Tirkel Galoop (links). 1_klein und largsam, 2. grof und schnell (RN)
12) Galopp (links] suf desm Zirkel, der nicht geschiossen wird, run down entlzng der lanigen Seite, sliding stop hinter
dem Mittelmarker, Rlidoa@rtsrichien mind. 3m, verharren. [RM]

M’ Back
—— | ope
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snmnnmnmnn Walk

Lead change
fiying/simple




Western Riding LK 1/2A + LK 3A

§7606 Western Riding-Pattern 5 (empfohlen fiir kl. Arenen)

1) Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markern,
Trab ber die Stange.

2) Ubergang zum Linksgalopp vor dem letzten Marker, Galopp an der kurzen Seite.

3) 1.Galoppwechsel auf der Linie.

4) 2.Galoppwechsel auf der Linie.

5) 3.Galoppwechsel auf der Linie.

6) 4.Galoppwechsel auf der Linie.

7) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
8) Galopp uber die Stange.

9) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel. MAAY Riickwirts

10) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel. —— Galopp

11) 4.Galoppwechsel mit Seitenwechsel. i -

12) Mitte der kurzen Seite abwenden, JLLLLI CC Sde‘;‘“'
stop auf Hohe des Mittelmarkers, = ::me o
Ruckwartsrichten mind. 3m.




Reining LK 3A + LK 1/2

§7828 Reining-Pattern 4
|
. Al
Judge 3 e 3
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NAAAS  Rickedrt:
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. — GalopD
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. -——— T

1) 3Zirkel Galopp (rechts), 1.+2.groff und schnell, 3.klein und langsam, stop bei X.

2) 45pins rechts, verharren.

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1.+2.gro8 und schnell, 3.klein und langsam, stop bei X.

4) 4Spins links, verharren.

5) 1 Zirkel Galopp (rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(links) groB und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8).

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down auf der
Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker, rollback rechts, kein Verharren.

7) Rundown auf der Mittellinie, shiding stop hinter dem Endmarker, rollback links,
kein Verharren.

8 Run down auf der Mittellinie, shiding stop hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining LK 4

§7842 Reining-Pattern 14 (nur fir LK 4)

Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe
aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)
3)

6)

a i

3_ |
Judge 3 ot 3
EN i

NAAAS  Ricknarts

Galopo
= = == Trzh

2 Zirkel Galopp (links), stop bei X, Verharren.

2 Spins links, verharren,

2 Zirkel Galopp (rechts), stop bei X, Verharren.

2 Spins rechts, verharren,

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
rollback rechts, kein Verharren.

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




