Horse & Dog Trail LK 3-5
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1. Einreiten
+ Hund ableinen
2. Tor
+ Hund voraus oder
nachholen
3. Walk Slalom
+ Hund bei Ful
4. Back Up
+ Hund vorher im
Quadrat ablegen
+ danach Hund abrufen
5. Jog over
+ Hund bei Ful
+ Hund mit durch das
Quadrat
6. Walk over
+ Hund bei FuB
7. Rechtsgalopp zur Bricke
+ Hund bei Ful
Bricke
+ Hund voraus oder
nachkommen lassen
8. Absteigen
+ Hund anleinen

Lope
ext. Lope
@ s s i B_ackup

o0 —————n» Sidepass




§7829 Reining-Pattern 5 RN LK 1-3
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NAAAS Rickwans
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Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe
aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1) 3 Zirkel Galopp (links), 1.42.grof8 und schnell,
3.klein und langsam, stop bei X.
2) 4Spins links, verharren,
3) 3 Zirkel Galopp {rechts), 1.42.grof und schnell, 3.klein und langsam, stop bei X.
4) 4 Spins rechts, verharren.
5) 1 Zirkel Galopp (links) groB und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
[rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8).
6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback rechts, kein Verharren.
Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren.
Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3m, verharren.
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Der Reiter muss das Kopfstick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



§7843 Reining-Pattern 15 (nurfiirlkka) RN |LK4

'Judge

1

8)

Galopp mind. 6m von der Bande entfernt, (links) auf — | Gogy
dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down =

entlang der langen Seite, stop mind. 6m von der Bande

entfernt hinter dem Mittelmarker, rollback rechts, kein Verharren.

Galopp, (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m. von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
rollback links, kein Verharren. Galopp zu X.

2 Zirkel Galopp (links), 1.gro8 und schnell, 2.klein und langsam, stop bei X.

3 Spins links, verharren.

2 Zirkel Galopp (rechts), 1.grof und schnell, 2.klein und langsam, stop bei X.

3 Spins rechts, verharren.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down auf der
Mittellinie, stop hinter dem Mittelmarker.

Rickwartsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



LK1A/LK2A

Stand 1200017

Pattern RR #2: LK 1/2 A/B sen. Quall

Arenagro@e: mind. 20x40m
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1) Exlasded wall

2] Walk over, walk

5) Sieg, 380" tum el

4] Lopa Wi aed.

) Sieg, 180° tum fight

&) Loga il bed, sed changa

T Logs right laed, sxiended
oo

8) Tret amall crcla.
¥) Extanded trat
10) Sxap, Back.




LK3A

Stand 120077

Pattem RR #7: LK3 AB
Arenagrifie: mind. 20x40m
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1. Waik

2 Tre

3 Lope |=% jead

4. Change i=ads

5. Lope right lead

&.Ext Lope right l=ad

7. Ext Trot

& Troe

9. Trok over [y e—

10. Etop, Tum 350° each — e
crection (either way frst) -V

11. Waik, Stop, Back
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LK4A/LK4B /38
LK 5 A+ L6 B

Pattern RR #5- LK 4/5 A/B

Arenagrae: mind. 20x40
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Showmanship at Halter LK1-3

[A] ,

Set Up vor A

1. Walk bis A

2 einen haben Zirkel im Jog
bis auf Hohe des Richters -
e

3.360° Tum

4. Walk bis auf Hohe'A - Stop

5. 180° Tum

8. Jog bis zum Richter - Stop

7.Set Up

8. Back Up

9. 90° Tum
Jog zurlck ins Line Up

Jog
33— Ze Back Up




Showmanship at Halter LK4/5

Start vor A

1. Walk bis B und um B herum

2. bei B im Jog um C herum
zum Richter - Stop

3. SetUp

4. 00° Tum

5. Back Up bis C
Walk zurick ins Line Up

5. —sd— £+ Back Up




Pattern SUHO 2018 #3:

SUHO LK 1/2 b
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(Empfohlen fiir Hallen oder Pldtze ab 20x40m)
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1) rope gate over pole (TH}
2} Jog over, jog in, stop (TH)
3) wak in, 360" turn either way, walk out (TH)
4) trot, extended trot, stop (AR}
5) turn 360" |each direction ether way frst (RR|
':j: wak, lope l‘m k‘ao' RR) -
DD 2 MAAS Back

R

echsel mit Seite el (W

10) 2 Zrkel

Galopp (rechits), 1. grofl und schoedl, 2. Mein und langsam (RN

— | Ope
— e e JOg/Trot

11) Rechtsgaiopp, run down entlang der langen Seite, silding stop mind. &m von der Bande entfernt huinter dem
ssssnnsnes Walk
Mittelmarker, rollback links, kein Vertacren (RN)
12) Galopp {links) auf dem Zirked, der nicht geschiossen wird, run down entiang der langen Seste, skcing s1op mind. a Lead d‘anse
flying/simple

&m von der Bande entdernt hinter dem Mittelmarker, Rickwartsrichten mind, 3m, verharren. (RN)




Trail Horse LK1/2
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Start

c) =

1. Jog (Slalom) over Poles
to Gate
2. Gate (LH)
Walk
3. Lope over Poles (LL)
4. Jog over Poles into Box
5.360° Tum (Ror L)
Walk out
6. Lope over Poles (RL)
7. Jog over Poles into Chute
8. Back Up
9. Walk out Chute over Bridge
10. Walk over Poles to Exit

ssesssassausasisss " Walk
_______ Jog
Lope
—-— oe—-—s Backup
o0 -——-——» Sidepass




Trail Horse LK3 A + Greenhorse
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Start ;

=
Exit

1. Walk over Poles
2. Bridge
Walk into Chute
3. Back Up
Jog out Chute
4. Jog over Poles
5. Lope over Pole (LL)
6. Jog thru Box
Walk into Box
7.360° Tum (Rorl)
Walkk out Box
8. Jog over Poles
Wak to Gate
9. Gate (RH)
Wak
10. Jog (Slalom) over Poles
to Exit

................. Walk
_______ Jog
Lope
*—-— ¢—.—e¢ Backup
o0 -——-——> Sidepass

——x—— Lead
Change




Trail Horse LK4/5 + LK3/4B + U40
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1. Schritt zum Tor, Tor (RH)
2. Trabstangen,
Schritt in Chute
3.Back Up
Schritt aus Chute
4. Galopp um Marker (RL)
5. Schritt in Box,
Schritt um Marker
6. 360" Tum (rechts)
7. Brucke
8. Schrittstangen
9. Galopp um Marker (RL),
Trab zum Ausgang

eresescnnsennces Walk
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1. Walk over Poles

2. Bridge
Walk into Chute

3. Back Up

ol out Chute

4. Jog over Poles

5. over Pole

6. thru Box
Walk into Box

7.360° Turn (Rorl)
Walk out Box

8. Jog over Poles
Walk to Gate

9. Gate (RH)
Walk

10, Jog (Slalom) over Poles
1o Exit

Lope
s e Backup
o0 et SidEPASS




Ext. Trott U 40 Reiterwettbewerb 1

3/4 Trab-Zirkel rechts
schneller grof3er Zirkel,
kleiner langsamer Zirkel
im Rechtsgalopp,
Wechsel

kleiner langsamer Zirkel,
schneller grofRer Zirkel
im Linkssgalopp
Ubergang Schritt

Trab, Stop

360° links / rechts

Jog Over

Stop

Back Up

Legende

Schritt « =« = = = = = = » Trab — —— — —

Riickwiirts ANAAN\ Galopp

EXt Trott mes = me= o s— o -

Fiir die Pattern sind die ,, Blanco ' Ranch Riding Scoresheets zu verwenden!



Western Horsemanship LK1/2 A
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1. Walk zu A
Lope (LL) bis auf Hohe B

Stop

2 540° Tum (L)

3. Lope (RL) in einem halben
Zirkel zu B und in der
Mitte einen kleinen Zirkel

Stop

4.540° Tum (R)

5. Joglext. Jog bis auf Hohe A
Stop

6. Back Up
Jog zum Ausgang

................. Walk

_______ Jog

- - = == extJog
Lope
ext. Lope

—-— o—.—s Backup

0 —————» Sidepass

—> — lead

Change




Western Horsemanship LK3A/B
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1.Jogzu A
Lope (LL) bis auf Hohe B
Stop

2.180° Tum (L)

3. Jog in einem halben Zirkel
zu B und in der Mitte einen
kleinen Zirkel im Lope (RL)
Stop

4.180° Tum (R)

5. Lope (RL)ext. Jog bis auf
Hohe A - Stop

6. Back Up
Jog zum Ausgang
Marker
yonainensnnsssane:  VHEIR
_______ Jog
- - == == extJog
Lope
ext. Lope
+—-— +—-—s Backup
o ——————» Sidepass




Western Horsemanship LK4A + U40 + Greenhorse
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1. Walk bis A
Jog bis C
2. bei C Lope (RL) Zirkel
3. Jog bis D - Stop
4.180° Tum (R)
5. Back Up
6.270° Tum (R),
Jog zum Ausgang

ext. Lope
—-— o—.—s Backup
o0 ———-——» Sidepass

—¢— Lead
Change




Western Horsemanship LK5A/B/4B
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1. Walk bis A
Jog bis C
2. bei C Lope (RL) Zirkel
3.Jog bis D
4. Walk Volite um D und
bis hinter D - Stop
5.270° Tum (L),
Jog zum Ausgang

................. Walk

_______ Jog

- - == == extJog
Lope
ext. Lope

—-— o—-— Backup

o0 —————>» Sidepass

—>— Lead

Change




Western Horsemanship Walk-Trot
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1. Walk bis A
Jog bis C
2. bei C ext. Jog (R) Zirkel
3.JogbisD
4. Walk Volte um D und
bis hinter D - Stop
5.270° Tum (L),
Walk zum Ausgang

— X1 LOPe
———— Backup
o0 ——————>n Sidepass

——>¢—— Lead
Change




§7604 Western Riding-Pattern 3 WR LK 1-3

Start

1) Schritt, Obergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markern,
Trab Gber die Stange.

2) Obergang zum Linksgalopp innerhalb von 9m nach der Stange,
Galopp an der kurzen Seite.

3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

4) Galopp uber die Stange.

5] 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

6) 1.Galoppwechsel auf der Linie.

7) 2.Galoppwechsel auf der Linie.

8) 3.Galoppwechsel auf der Linie.

9) 4.Galoppwechsel auf der Linie. MAAS Rickwirts

10) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel. — Galopp

11} 4.Galoppwechsel mit Seitenwechsel. o= == == Trab

12) Mitte der kurzen Seite abwenden, sessssnes Schritt
stop auf Hohe des Mittelmarkers, B Vet
Ruckwartsrichten mind. 3m.




