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Jog zum Richter, Stop

Set Up

270° Hinterhandwendung rechts

Walk zu C, Jog bis zwischen B und D, Stop
Mind. eine Pferdelange riickwarts richten,
JogumBzu A

VWWV Back Up / Riickwérts
.......... Walk / Schritt

- == Jog/Trab

— 5 Lope/ Galopp




Western Horsemanship LK 4/5 A/B
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Start zwischen Aund B
1. Walkbis Mitte A, B, C, D, Stop

270° Hinterhandwendung links VWY Back Up / Rickwarts
2. WakumDbisMiteC, D, E F ansnns \Walk f Schritt
Lope links ein Zirkel === log/Trab
3, JogumEund F —— Lope/ Galopp
Jogvolte um D
weiter bis neben B
4. Stop

eine Plerdelange rickwarts richten
5. 180° Hinterhandwendung rechis




Trail LK 4/5 A/B
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1. Tor

2. Walk Over

3. Jog Over

4 Back Up

5. Walk In, 360° Drehung links, Walk Out
6. Brucke

VWV Back Up
EECEEE R “'ﬁ
- ,0‘

<  Wechsel
A Erbobung




Trail in Hand LK 4/5 — 1G Shetland Erw. /Jug.

Trail in Hand
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E ..... walk
® . -=- Jog
Start AW backup
walk over, Bricke & o T
jog over (erhohte Stangen) jog
back up Briscke
jog in die Box, stop, walk out
Slalom Jog _:‘ :t':::e“

walk, Tor (Stange unterm Tor)



Pattern RR 2017 #2:LK 4/5 A/B
(auch fiir Hallen und Platze 20x40m)

Ende

1) Walk.

S NAAS  Back

3) Walk over, walk i

4) Stop, back, 90" turn right. — : feLope
It

S) Trot, extended trot, trot.
6) Lope right lead
7) Extended lope, lope.

— wem == Trot
T " —— E“. Tro‘

8) Trot. Iesmnwwwmnn Walk

9) Lope left lead.

10} Trot, stop. a Lead change
flying/simple




Pattern RR #1: alle LK Ranch Cup
ArenagroRe: mind. 20x40m
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1) Walk.
2) Stop, turn 360° each direction either way first. NAAAS  Back
3) Trot. — | ODE
4) Extended trot, trot small circle. : TE::‘“P‘
5) Lope right lead, extended lope, lope. m— = m— Eyr Trot
6) Trot. snsnmennnnn Walk
7) Lope left lead. Lead change
9) Trot, walk. flying/simple

10) Stop. back.



SO Ranch Cup — Ranch Reining

Die Wechsel diirfen einfach geritten werden gem. den Bestimmungen zur
Ranch Riding im EWU- Regelbuch

VRH Ranch Reining Pattern 8

o5 .

Orientierungsmarker an der Bande oder Begrenzung
Der Richter soll mit Markarn an der Bande die Mitte des Pattern anzeigen.
Reite die Auigabe wie folg:

Ll

©°m~N

Trab in die Mitte der Arena und stopp. Baginne die Aufgabe mit Blick zum Richier.
Beginna im Linksgalopp undraite zwei Zirkel nach Links, dor erste Zirkal groB und schnell,
der zweite Zrkel kiein und langsam, Wechsdl in den

Reite zwai Zirkel nach rechts, der erste Zrkel groB und schnell, der zweite Zirkel kein
und langsam, Wechsel in den Li

Galoppeere eine ganze Bahn ohne die Gangart zu unterbrachen oder den Galopp zu
wechsain. Run down in der Mitte der Arena bis hinter dan Marker am Ende der Reibahn
und fidhre einen Square Shiding Stop aus.

3 % Spins nach links.

Run down an das andare Ende der Arena bis hinter den Marker am Ende Reibahn und
fihre anen Square Slidng Stop aus.

3 % Spins nach rechis.

Reite bis hinter den Mitieimarker und fhre ein Square Shiding Stop aus.

Back up 10 feat (3 Meter) in einer garadean Linie.

10. Verhamen, um das Ende der Prafung anzuzeigen.
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1. Walk aus Stand von A nach B,
VAW Back Up Stop,
e Walk 2. HHW 360 Rechts,
- i:‘;x_ 3. Jogvolte rechts, Jogvolte links
DG Wechsel g Stop, Set up

Back up, 270° HHW rechts, Jog
Stop. Ende




Western Horsemanship U40
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Beginnbei AHHW 360°links . Walk
Jog von A bis B, Jogvolte —
Lope links, Volte um C dann Jog
Weiter um D — LOpe
Jog zwischen C-D, im Jog VYV Back Up
Weiter bis Hohe B, Stop O HHW rechts 360°
Back up, im Walk zu Hohe A .
HHW 360° rechts ) HHwiinks 360°



Western Horsemanship LK 1/2

1. Beginnend aus dem Stand, von A nach B im Walk.
Anhalten, 360° HHW rechts

Rockwiirts richten bis A WAARS Back U
2. Jog Jogvolte rechts um C A 7 P
Lope rechts, Volte um E e S
Emfacher oder fliegender Wechsel 'l(:)gpc
3. Lope links, Volte um D %
Von Dnach F Walk. Jog um F D4 Wechsel

Hohe F Extended Jog bis A, Stop
Im Walk zurick ins Line-Up
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Western Horsemanship LK 3 A/B
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1. Jog, Jogvolte bei B,

VMW Back Up 2. Stop, 270° Links HHW
i 3. Walk, right lead lope, Volte,
1;,, 4. UG Jog, Stop Back up

D<] Wechsel
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Westernreiterwettbewerb U40
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Start I--nn----n--n---n--n------ ll"""..
1.Walk 8.Ext. Lope right lead MAAS  Back
2.Trot 9.Lope right lead — | 0pe
3.Ext. Trot, Stop 10.Ext. Trot —Ext. Lope
4Turn left 360° 11Walk over Rl
5.Lope left lead 12.Stop, Back CeeETE R e ;’,‘:,: o

6.Change leads
7.Lope right lead
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Lead change
flying/simple
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5 2. Side Pass
Tor 1b. Fahne shlegen |
: ’“O:B-ckum Out Jzo
4 Jog og-
5. Tar ' Over
6. Brilcke |
7. Tie down, Huf sufochmen '
woa Rochis sufieigen |
Ende der Prilfung |
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Fahne

13



-
—

P e «

Horse&Dog Trail LK 3-5 2016#1

-
a‘""
-

14



Horse & Dog Trail LK 3-5 2016#1

Pferd & Reiter

Hund

-

An der Pylone anhalten.
Walk zu 2.

Hund ableinen.
Hund bei Fuf3.

Walk uber die Briicke, wenn Hund
sein Ziel erreicht hat und dort im
Platz liegt.

Wahlweise am Podest li. oder re.im
Walk vorbei reiten.

Hund voraus tuber die Bricke zum
Podest schicken.

Hund auf Podest ablegen.

Hund bei Fuf aus der Bewegung.

Hund bei Fufi.

Jog zu 3.

3|]Jog over. Hund bei Fuf iber die Stangen.
Jog zu 4. Hund bei Fuf3.

4|Walk Slalom. Hund bei Fufd.
Walk zu 5. Hund bei Fufd.

5|Anhalten. Walk in, Back Up, Walk out. |Hund zur Pylone schicken.

Walk zu 6. Hund ablegen an der Pylone.
Hund bei Fuf.
6|]Jog over. Hund bei Fufd iber die Stangen.
Jogzu 7. Hund bei Fufd.
7|Im Jog li. oder re. am Sprung vorbei. Hund springt iibber den Sprung.
Jog zu 8. Hund bei Fuf3.
8|)Jog over. Hund bei FufR mit durch das Quadrat.
Lope. Hund bei Fuf.
Walk zu 9. Hund bei Fufd.
9|Tor beliebig 6ffnen, durchreiten, Hund an Pylone ablegen.

weit 6ffnen.
Tor schlief3en.
Walk zu 10.

Hund durch das Tor abrufen.
Hund an Pylone ablegen.
Hund bei Fufi.

10

Anhalten, absteigen.

Hund anleinen.

Erklarung:

Podest sollte die MafRe 80 cm x 120 cm nicht
unterschreiten und ca. 10 cm bis 30 cm hoch sein
( Europallette oben geschlossen o. a.).

Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein

( erhohte Stange, Cavaletti, 0.4.).

15
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Horse & Dog Trail LK 1-2 2016#1

Pferd & Reiter

Hund

An der Pylone anhalten.
Walk zu 2.

Hund ableinen.
Hund bei Fuf3.

Walk iiber die Briicke, wenn Hund sein
Ziel erreicht hat und dort im

Platz liegt.

Wahlweise am Podestli. oder re. im
Walk vorbei reiten.

Hund voraus iiber die Briicke zum Podest
schicken. Hund auf Podest ablegen.

Hund bei Fuf§ aus der Bewegung.

Lope zu 3. Hund bei Fufi.

3|Lope over. Hund bei Fufi Giber die Stangen.
Jog zu 4. Hund bei Fuf3.

4|Jog Slalom. Hund bei Fuf3.
Jog zu 5. Hund bei Fuf3.

S5|Anhalten. Hund zur Pylone schicken.
Turn, Back up " L", Turn. Hund Platz an der Pylone.
Jog zu 6. Hund bei FufS.

6]Jog over. Hund bei Fufl iiber die Stangen.
Jogzu 7. Hund bei Fufd.

7| Jog li. oder re. am Sprung vorbei. Hund springt iiber den Sprung.
Jog zu 8. Hund bei FufS.

8lJog over. Hund bei Fuff mit durch das Quadrat.
Lope. Hund bei Fuf3.
Walk zu 9. Hund bei Fuf3.

9 Hund in Box ablegen.

Tor beliebig 6ffnen, durchreiten,
weit 6ffnen.

Tor schlief3en.

Walk zu 10.

Hund durch das Tor rufen.
Hund an Pylone ablegen.
Hund bei Fufi.

10

Anhalten, absteigen.

Hund anleinen.

Erklirung:

Podest sollte die MaRe 80 cm x 120 cm nicht

unterschreiten und ca. 10 cm bis 30 cm hoch sein

( Europallette oben geschlossen o. 4.).
Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein
( erhéhte Stange, Cavaletti, 0.4.).

17




Trail LK 1/2
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360° Drebucg rechts, Walk Out
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Trail LK 3 A/B

1. Bracke

2. Jog Over

3. Lope Over

4 Back Up

5. Sidepass rechns
6. Walk Over

7. Tor

19
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Lope
D<)  Wechsel
A  Eshobung




Trail in Hand LK 1-3
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Tor VWWV Back Up / Rickwarts
Wak In, 360° Drehung links, Wak Out | | . Walk / Schritt

Jog Over === log/Trab
Wak Over 5 Lope/Galopp

Wak In, Back Up

90° Hinterhandwendung rechts
Jog Over

Wak Over

Bricke
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Pattern RR #1: LK 1/2 A/B
Arenagrof3e: mind. 20x40m
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1) Walk.

2) Trot.

3) Lope left lead circle, lope.

4) Leadchange in the center.

5) Lope right lead.

6) Extended lope.

7) Trot.

8) Extended trot.

9) Stop, back.

10) 360° turn seach direction
either way first

21
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Pattern RR 2017 #2: LK3 A/B
(auch fiir Hallen und Platze 20x40m geeignet)

Stant

1) walk

2) Extended trot, trot.

3) Lope left kead one circle, bpe left Bad
4) Lead change

5) Lope right lesd

) Extended lope.

7) Trot corners,

8) Trot ower, trot.

9) Stop, sidepass left.

10) Walk stop.

11) 360" turn rightor bft. back

22
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§7835 Reining-Pattern 11 R N L K3
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Start.

PNAANAAL Rickwiirts
Im Trab zur Mitte der Bahn. — Galopp
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. - = e

1) 4 Spins links, verharren.

2) 4Spins rechts, verharren.

3) 3Zirkel Galopp (rechts), 1.klein und langsam, 2.+3.grof8 und schnell,
Galoppwechsel bei X.

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1.klein und langsam, 2.+3.grof und schnell,
Galoppwechsel bei X.

5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down auf der
Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker, rollback rechts, kein Verharren.

6) Rundown auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker, rollback links,
kein Verharren.

7) Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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§7842 Reining-Pattern 14 (nur fiir LK 4) L K 4 RN

Judge i a

Start

PAAAS Riickwirts

Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe | === Galopp

aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)
5)

6)

== == == Trab

2 Zirkel Galopp (links), stop bei X, Verharren.

2 Spins links, verharren.

2 Zirkel Galopp (rechts), stop bei X, Verharren.

2 Spins rechts, verharren.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
rollback rechts, kein Verharren.

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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