Fuhrzigel Horsemanship 4-10 Jahre
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Beginn bei A im Schritt
Komplette Volte um B

Schritt bis C
Stop, Back up, Bahn verlassen
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Fuhrzigel Trail
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Briicke, walk over

Walk Slalom, Jog

Walk in , 360° Turn (rechts),walk out
Jog, walk in

Back up, Bahn verlassen
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§7832 Reining-Pattern 8 GHRN + LK 3A+B RN
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PAAAS Rickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. —— 310D
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. el -

1) 4 Spins links, verharren.

2) 4Spins rechts, verharren.

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.grof8 und schnell, 2.klein und langsam, 3.grof8 und
schnell, Galoppwechsel bei X.

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1.groB und schnell, 2.klein und langsam, 3.grof8 und
schnell, Galoppwechsel bei X.

5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren.

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback rechts, kein Verharren.

7) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Horse & Doqg Trail LK 1-2 2016#1
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Horse & Doqg Trail LK 1-2 2016#1

Pferd & Reiter Hund

1|An der Pylone anhalten. Hund ableinen.
Walk zu 2. Hund bei FuR.

2|Walk iiber die Briicke, wenn Hund sein |Hund voraus iiber die Briicke zum Podest
Ziel erreicht hat und dort im schicken. Hund auf Podest ablegen.
Platz liegt.
Wahlweise am Podestli. oder re.im
Walk vorbei reiten. Hund bei Fuf$ aus der Bewegung,
Lope zu 3. Hund bei Fuf3.

3|Lope over. Hund bei Fuf iiber die Stangen.
Jog zu 4. Hund bei FuR,

4|)og Slalom. Hund bei Fuf3.
Jog zu 5. Hund bei FuR.

5|Anhalten. Hund zur Pylone schicken.
Turn, Back up " L", Turn. Hund Platz an der Pylone.
]og zu 6. Hund bei FuR.

6|]Jog over. Hund bei Fuf iiber die Stangen.
Jog zu 7. Hund bei Fuf.

7| Jog li. oder re. am Sprung vorbei. Hund springt iiber den Sprung.
Jog zu 8. Hund bei Fuf3,

8|Jog over. Hund bei Fuf mit durch das Quadrat.
Lope. Hund bei Fuf.
Walk zu 9. Hund bei Fuf3.

9 Hund in Box ablegen.
Tor beliebig 6ffnen, durchreiten, ’
weit 6ffnen. Hund durch das Tor rufen.
Tor schliefRen. Hund an Pylone ablegen.
Walk zu 10. Hund bei Fuf.

10fAnhalten, absteigen. Hund anleinen.
Erkliarung:

Podest sollte die MaRe 80 cm x 120 cm nicht
unterschreiten und ca. 10 cm bis 30 cm hoch sein
( Europallette oben geschlossen o. a.).

Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein

( erhéhte Stange, Cavaletti, 0.4.).




Horse&Dog Trail LK 3-5 2016#1
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Horse & Doq Trail LK 3-5 2016#1

An der Pylone anhalten.
Walk zu 2.

Hund ableinen.
Hund bei FuR.

‘Walk tber die Briicke, wenn Hund
sein Ziel erreicht hat und dortim
Platz liegt.

Wahlweise am Podest li. oder re.im
Walk vorbei reiten.

Hund voraus uber die Briicke zum
Podest schicken.

Hund auf Podest ablegen.

Hund bei Fuf aus der Bewegung.

Hund bei FuR.

Jog zu 8.

Jog zu 3.

3|Jog over. Hund bei FuR iiber die Stangen.
Jog zu 4. Hund bei Fuf3.

4|Walk Slalom. Hund bei Fuf.
Walk zu 5. Hund bei Fuf.

5|Anhalten. Walk in, Back Up, Walk out. |Hund zur Pylone schicken.
'Walk zu 6. Hund ablegen an der Pylone.

Hund bei Fufi.

6|Jog over. Hund bei FuR iiber die Stangen.
Jogzu 7. Hund bei Fuf.

7|Im Jog li. oder re. am Sprung vorbei. |Hund springt iber den Sprung.

Hund bei FuR.

Podest sollte die Maf3e 80 cm x 120 cm nicht
unterschreiten und ca. 10 cm bis 30 cm hoch sein

8|Jog over. Hund bei FuR mit durch das Quadrat.
Lope. Hund bei FuR.
Walk zu 9. Hund bei FuR.

9|Tor beliebig 6ffnen, durchreiten, Hund an Pylone ablegen.
weit 6ffnen. Hund durch das Tor abrufen.
Tor schlielen. Hund an Pylone ablegen.
Walk zu 10. Hund bei Fuf3.

10JAnhalten, absteigen. Hund anleinen.
Erklarung:

( Europallette oben geschlossen o, 3.).
Sprung sollte 20 cm bis 40 cm hoch sein
( erhohte Stange, Cavaletti, 0.4.).
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Hunt Seat Equitation

1.Sitting trot A to 8

2.At 8 posting trot circle to the
right around B on the left diagonal
3.At 8 canter on the right lead t6
and in 2 circle around C
4.At C perform a simple lead
change and continue to D
5.S5topatD

Tot = =m--

Extended Trot — ~—

Conder s

Legvieks {1
Back

Marker
Sidepass - of- - -



§7825 Reining-Pattern 1 RN LK 1-2
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2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

Start.

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem
Endmarker, rollback links, kein Verharren.

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem
Endmarker, rollback rechts, kein Verharren.

PAAAL Rickwirts
— G3lOpp

= w= w= Trab

Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Mittelmarker,
Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

4 Spins rechts, verharren.
4V Spins links, verharren.

3 Zirkel Galopp (links), 1.gro und schnell, 2.klein und langsam, 3.gro8 und

schnell, Galoppwechsel bei X.

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.groB und schnell, 2.klein und langsam, 3.grof8 und

schnell, Galoppwechsel bei X.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang
der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstuick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




§7842 Reining-Pattern 14 (nur fiir LK 4) RN LK 4

Judge i a

Start

PAAAAL Rickwirts

Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe | = Galopp

aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)
5)

6)

m— = Trab

2 Zirkel Galopp (links), stop bei X, Verharren.

2 Spins links, verharren.

2 Zirkel Galopp (rechts), stop bei X, Verharren.

2 Spins rechts, verharren.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
rollback rechts, kein Verharren.

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rlckwartsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Pattern RR #11:
Arenagrofe: mind. 20x40m RR LK 1-2
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1. Walk
2. Trot
3. Ext. Trot to the center
4. Stop, Sidepass right
5. Turn 360° each direction
(either way first)
6. Walk MAAS  Back
7. Trot — :’:
8. Lope left lead T sy
9. Ext. Lope left lead e R
10. Change leads @ Lead change
11. Lope right lead flying/simple
12. Ext. Trot

13. Stop, Back
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Pattern RR #1: RRLK 3 A-B
Arenagrofie: mind. 20x40m
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1) Walk.

2) Trot.

3) Lope left lead circle, lope.

4) Leadchange in the center. MAAs Bk

5) Lope right lead. — ::‘w,.
6) Extended lope. i
7) TrOt sensmsnnnns walk

8) Extended trot. © Lead change
9) Stop, back. S

10) 360° turns each direction
either way first.
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Pattern RR #1: RR LK 4-5
Arenagrofie: mind. 20x40m
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1) Walk.
2) Stop, turn 360° each
direction either way first.
3) Trot.
4) Extended trot, trot small
circle. MAAS  Back
5) Lope right lead, extended S— :‘w
lope, lope. - - TrOt
6) TrOt' Il_lll.ll: Ewn*m
7) Lope left lead. @ Lead change
9) Trot, walk. fiying/simple

10) Stop. back.
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Pattern SO Ranch TH
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. NAAAS
1) Gate, right howd pesh Back
2] Bridge. —
§) Tret sorpatithoas — wm— w TrOt
4] Tret ower. | oawssmnsnens Yok
T Rop, ke e ohie, walt docunc, e, Gy JowE the abject '
€ Tret, kepe (L or WL fumg, beze, e Lead {,hr""

7! Yrotin, back, #depess rght frying/simple
§) Walk, trot lope, (SL), pe over,
¥) Trot oyst, Tron, stop

Oyl ave Endewnrten, daml dev nichate Stacte: selnon RN baginnen Zans, dann div Arens verlzssen
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SSH LK 3B
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1.Bei A bereit, aus dem Stand Jog
extended Jog zu B, Stop

2.360° HHW rechts, Jog

3. Jogvolte rechts, Jog, Stop

4. Backup/ 90° HHW rechts, walk bis C
5. Setup Inspektion/ Jog out
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Pattern SUHO 2018 #3: SUHO LK 1-2
(Empfohlen fiir Hallen oder Platze ab 20x40m)
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1) rope gate over pole (TH)
2) jog over, jog in, stop (TH) NAAAL  Back
3) walk in, 360° turn either way, walk out (TH)
4) trot, extended trot, stop (RR) — | Op&
- e == Jog/Trot

5) turn 360" (each direction either way first (RR)
6) walk, lope left lead RR) sssssssnss Walk
7) Galoppwechsel auf der Linie (WR) han
8) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) a ;';?:gjs‘?nglee

9) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)

10) 2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam (RN)

11) Rechtsgalopp, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, rollback links, kein Verharren (RN)

12) Galopp {links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind.
6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3m, verharren. (RN)
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Trail Kat. C K 1
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1, Bricke. VWV Back Up
2. Walk In, Box, 360° Drebung rechts, Walk Out || svesesscnns Walk
3. Jog In, Back Up, Jog Oul. P [
4. Jog-Over Lope
5. Lope Ovee, einf. Wechse! 0ber Trab, Lope Over < Wechsel
ot A Jshokong
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Trail Kat. C

I.K 2

vy
Ea« |
~

!

wasnnw nnans aur’

1) :
Tl -
1. Briicke. MWV Back Up
2, Walk In, Bax, 360° Drehung rechts, Walk Cut [ Seenénssens Walk
3, Jog Over [+ o= == Jog
4. Jog In, Back Up, Jog Out i Lope
5. Lope Over, emf Wechsel iber Trab, Lope Over | pa Wechsel
6 T | .
o A Erh#hung
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Trail Kat. C K3 AIEB
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1, Brileke, - VWAV Back Up
2. Walk In, Baox, 360° Drehung rechts, Walk Cut ETTERITREE Walk
3. Lope Over [ - Jog
4. Jog In, Back Up, Jog Out | ——— Lope
5, Jog Orver, Lope Over < Wechsel
6, Tar | A Erhdhung
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Trail Kat. C
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1. Tor VWV Back Up
2JogOver || sessesseses Walk

3. Walk In, Back Up, Walk Out - Jog

4. Jog Over —— Lope

5. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out b Wechsel
6. Britvake A Erhshung
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U 40 Horsemanship 1

Beginn an Pylone A mit Schritt

Auf Hohe B antraben, Trab um B und C bis D
Auf Hohe D angaloppieren

Auf Hohe C Jog
Bei A anhalten
Back Up, Ende
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Legende
Schritt = = = = = = = = & Trabh o= o= - - -

Riickwiirts AVNAN\ Galopp
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U40-Trail 2 Rickvicts AP T e e e

Tor

. Jog Over

. Gegenstand umsetzen

. Jog- In, 360° rechts, Walk-Out

. Sidepass rechts, Back Up, Sidepass links
. Briicke

DLW —

Ende der Priifung

3
Gegenstand
umsetzen

"N @O

[ [
=1 =
4 B cjc I
T 4 I
Jog In
cjc 360° rechts
2 3¢ ¢f< Walk Out :
|

5 s s anane M g [
Sidepass rechts S —
Back UP

Sidepass links

———— — — — —— ——

6

! I 1
Bricke H Tor

Ende Start -«
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Beginn bei A im Jog, Jogvolte

Lope (rechts), Volte im Lope um B

Jog, Extended Jog, Stop

360° HHW rechts, Jog

Ubergang Walk, Walk bis C, Back up, Bahn verlassen
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WHS4/5 3B
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1.Beginn bei A im Walk, auf halber Strecke zu B Ubergang zum Jog.
2.Jog,zwischen B und C Zirkel rechts im Lope.

3.Jog um C und D, Ubergang zum Walk. 4. Walk , Stopp, HHW 90° rechts. 5.
Walk, Stopp , Back up , Bahn verlassen
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WHS LK 3A
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Beginn bei A, Walk bis Hohe B, halbe Jogvolte links,
Lope (rechts) um B, Jog

Stop, 180 ° HHW links, Jog

Hohe B Lope (links) , Jog

Extended Jog bis A, Stop, Back up, Bahn verlassen
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§7606 Western Riding-Pattern 5 (empfohlen fiir kl. Arenen)

WR LK 1-3
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Start

-

) Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markern,
Trab Uber die Stange.
2) Ubergang zum Linksgalopp vor dem letzten Marker, Galopp an der kurzen Seite.
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie.
4) 2.Galoppwechsel auf der Linie.
5) 3.Galoppwechsel auf der Linie.
6) 4.Galoppwechsel auf der Linie.
7) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.
8) Galopp Uber die Stange.

9) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel. MAAS Riickwirts

10) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel. —— Galopp

11) 4.Galoppwechsel mit Seitenwechsel. o TraD

12) Mitte der kurzen Seite abwenden, remmmmaan Schritt
stop auf Hohe des Mittelmarkers, ;’gi‘ehse"
Rickwartsrichten mind. 3m.
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WT Horsemanship

Beginn bei A im Walk

Volte im Trot um B

Walk bis C

Stop, Back up, Bahn verlassen
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