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1) Auf der linken Hand einreiten, bei A im Walk auf die Mitteliinie abwenden, bei
X Jog/Trot linke Hand. Bei A Auf den Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

2} Bei X im Rechtsgalopp 1 1/2 Zirkel, bei A ganze Bahn. Mitte der kurzen Seite
Jog/Trot, auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

3) Bei X im Linksgalopp 1 1/2 Zirkel, bei B ganze Bahn, Nach der Ecke Walk, durch die
ganze Bahn wechseln

4} Vor Ende der Diagonalen Jog/Trot, an der langen Seite die Tritte verldngern
(Extended Trot, leichttraben erlaubt). Mitte der kurzen Seite auf die Mittellinie
abwenden, Ubergang zum Walk

5) Hinter X anhalten, riickwartsrichten bis X, 360° Hinterhandwendung nach rechts

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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Im Trab (ca. 20 m} zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem
Halten, Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande,

1. Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstindige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel
grof und angemessen schnell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam. Stop im
Mittelpunkt der Bahn

2. Volle 4 Spins nach links — verharren

3, Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, die beiden ersten
Zirkel grof3 und angemessen schnell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam.
Stop im Mittelpunkt der Bahn

4, Volle 4 Spins nach rechts - verharren

5. Beginnead im Linksgalopp mit einem groBen, angemessen schnellen Zirkel nach
links, einfacher oder fliegender Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn - weiter mit
einem grofien, angemessen schnellen Zirkel nach rechts, einfacher oder fliegender
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

6, Weiter mit einem groBien, angemessen schnellen Zirkel auf der linken Hand, der

nicht geschlossen wird - Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker
- Rofiback nach rechts - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

7. Welter auf dem vorherigen Zirke!l - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach links - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

8. Zurtick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird

nicht geschiossen. Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker -
Sliding Stop - mind, 6 m von der Bande entfernt - Riickwarts richten von mind. 3 m.
Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen,
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1) Beginn im Trab

2) Uberqueren der Briicke im Walk

3) Walk bis zum Stangen-L, riickwartsrichten durch das L D) Trab bis D, Tor éffnen,
durchreiten, schliefen

4) Walk bis zu den Stangen, Walk-over {Abstande 60 cm) F) Walk bis zur Bahnmitte,
Trab bis zur kurzen Selte

5) Linksgalopp bis H H) 1/4 Zirkel Trab bis J

6) ganze Bahn Rechtsgalopp bis K

7) Trab bis L, Walk bis M

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn, Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die finke Bande.

1) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel
grofl und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn

2) Volle 4 Spins nach links — verbarren

3) Beginnend im Rechtsgalopp, 3 volistindige Zirkel nach rechts, die beiden ersten
Zirkel grofl und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der
Bahn

4] Volle 4 Spins nach rechts — verharren

5) Beginnend im Linksgalopp mit einem groflen, schnellen Zirkel nach links, Galopp-
wechsel im Mittelpunkt der Bahn - weiter mit einem grofien, schnellen Zirkel nach
rechts, Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

6) Weiter mit einem grofien, schnellen Zirkel auf der linken Mand, der nicht geschlos-
sen wird - Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach rechts - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

7] Weiter auf dem vorherigen Zirke! - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen, Lope entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach links - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

B) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker -
Sliding Stop - mind. 6 m von der Bande entfernt, Ruckwarts- richten von mind. 3 m.
Verharren, um das Ende der Prisfung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstick (Bridie) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn, Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten,

Beginnend in der Mitte der Bzhn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, der 1. Zirkel klein
und langsam, die 2 weiteren Zirkel grofl und schnell, Galoppwechsel im Mittelpunkt
der Bahn

2) Ivolistandige Zirkel nach finks (im Linksgalopp), der 1. Zirkel klein und langsam,
die 2 weiteren Zirkel greB und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

3) Weiter mit einem Zirkel auf der rechten Hand, an der Mitte der kurzen Seite abwen-
den auf die Mittellinie. Schneller Lope durch die Mitte der Bahn bis zum duBersten
Ende bis hinter den Endmarker - Roltback nach rechts - kein Verharren

4) Schneller Lope durch die Mitte der Bahn zum entgegengesetzten Ende bis hinter
den Endmarker - Rollback nach links - kein Verharren

5) Schneller Lope durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Sliding Stop
- riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder von mind, 3 m - verharren

6) Volle 4 Spins nach rechts

7} Velle 4 Spins nach links, Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen,

Der Reiter muss das Kopfstiick {Bridle} zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen,



§7830 Reining-Pattern 6
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten,

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Volle 4 Spins nach rechts

2) Volle 4 Spins nach links - verharren

3} Beginnend im Linksgalopp, 3 volistandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel
groB und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der
Bahn

4) 3 vollstandige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), die ersten beiden Zirkel grof§
und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der
Bahn

5) Weiter mit einem groBen, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird,
Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Roliback
nach rechts - mind. 6 m von der Bande entfernt ~ kein Verharren

6) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen, Lope entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

7) Zurtick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittel-
marker - Sfiding Stop - mind. 6 m von der Bande entfernt. Riickwartsrichten von
mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priffung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (8ridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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Die Pferde mussen im Trab zum Mittelpunkt der Arena gehen. Sie missen vor Beginn
des Patterns in der Mitte der Bahn, mit Blickrichtung auf die linke Bande stehen
bleiben oder Schritt gehen.

1) Viier Spins nach links; Verharren

2) Vier Spins nach rechts; Verharren

3) Drei vollstandige Zirkel nach rechts, der erste klein und langsam, die nachsten
beiden groB und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

4) Drel volistandige Zirkel nach links, der erste klein und langsam, die nachsten bei-
den groB und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

5) Weiter mit einem grofien schnellen Zirke! nach rechts, der nicht geschlossen wird;
Rund Down durch die Mitte der Arena bis hinter den Endmarker, Rollback nach
rechts - kein Verharren

6) Schneller Galopp durch die Mitte der Arena zum entgegengesetzten Ende bis
hinter den Endmarker, Rollback nach links - kein Verharren

7) Schneller Galopp durch die Mitte der Arena bis hinter den Mittelmarker; Sliding
Stop und ruckwartsrichten zur Mitte der Arena oder zumindest 3 m Verharren,
um das Ende der Prifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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1.Walk

2Trot

3.Lope left lead
4.Change leads
5.Lope right lead
6.Ext. Lope right lead
7.Ext. Trot

8Trot

9.Trot over

10.Stop, Turn 360" each direction
{either way first)

11.Walk, Stop, Back

ANAAS Back
—— . 0
— it | Ope
— — —TrOT
e — Pt

tensnnanenr Walk

a Lead change
flying/simple
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©Ww&@ 2015 Ranch Riding Pattern 3 (ArenagréRe mind. 20x40):
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Start
1.Walk 7Trot AMAAS Back
2Trot 8.Lope left lead —OPG

3.Ext. Trot to the center

4.Stop, Sidepass right

5.Turn 360" each direction

{either way first)
6.Walk

9.Ext. Lope left lead
10.Change leads
11.Llope right lead
12,Ext, Trot
13.5top, Back

— it | Ope
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LA AR LR LR LA LJ Walk
Lead change
flying/simplo
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©Ww& 2015 Ranch Riding Pattern 2 (ArenagréRe mind. 20x40):
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Start }---.-....-.---"'

1.Walk 8.Change leads. Lope left lead ANAAS  Back
2Trot 9. Walk — | )
3.Ext. Trot 10.Walk over —fxt, LOpe
4.Lope left lead 11.Trot o ¢ .. ] FOR

— — et TrOL

5.5top, turn right 540° 12.Ext. Trot tensnsenens Walk
6.Ext. Lope right lead 13.5top, Back Lead change

7.Lope right lead flying/simple
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©WWw&" 2015 Ranch Riding Pattern 1 (ArenagréRe mind. 20x40):
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1.Walk

2Trot

3.Ext. Trot, Stop
4 Turn left 360°
5.Lope left lead
6.Change leads
7.Lope right lead

8.Ext, Lope right lead NAAS Back
9.Lope right lead — |0 )
10.Ext. Trot —— Ext, Lope

11.Walk over
12.5top, Back
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Lead change
flying/simple
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Start
| WARM UP AREA
1. Aufstellung bei A, Walk, Jog bis B, Stop. MAAs  Back
2. HHW 180 re., Walk e Bie
3. Jogsmall circle (re.), Jog big circle (re.), weiter Jog, Walk zum Richter B et w;ik
4. Setup.
S.  Back

v

beliebig abwenden| Im Jog oder Walk zur warm up area durchlaufen
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Start
WARM UP AREA
Aufstellung bei A, Ext. Jog, Stop. MAAN Back
HHW 540 re. : .-; l[i%,mg

tewnwswnwnn  Walk

Back, Walk bis zum Richter

1
2.
3. Jog sgaure bis vor den Richter, Stop
4
5

. Setup.
(beliebig abwenden) Im Jog oder Walk zur warm up area durchlaufen




§7705 Superhorse-Pattern 3
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1) Offnen, Durchreiten und SchlieBen des Tores
2] Ruckwartsrichten durch das Stangen-L
3) Im Schritt auf der linken Hand bis zum Mittelmarker,
dort Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope over an der kurzen Seite
4) Fliegende Galoppwechsel an der langen Seite zwischen den Pylonen
5) Extended Jog bis zum Mittelmarker, dann Jog bis zur Mitte der kurzen Seite,
dort angaloppieren
6] 2 1/2 Zirkel nach links: 1 1/2 gro8 und schnell, 1 klein und langsam
7} Stop, 2 Spins links, 2 Spins rechts
811 3/4 schnelle Zirkel nach rechts, Run Down | hinter dem Mittelmarker,
Stop, Rollback links, mind. 6 m von der Bande entfernt
9) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel, gerader Run Down ,
Sliding Stop hinter dem Mittelmarker
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1) Offnen, Durchreiten und SchiieBen des Tores

2) Rickwartsrichten durch ein Stangen-L

3) Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope die lange Seite entlang, Lope over an der
kurzen Seite

4) Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel, ein Seitemwechsel ohne
Galoppwechsel, zwei Galoppwechsei auf einer Schlangenlinie in einer Zirkelacht,
die nicht geschlossen wird

51 Auf Hohe des Mittelmarkers Ubergang zum Walk. Auf Hohe des Endmarkers
Ubergang zum Jog Kehrtwendung im Jog, 1/2 lange Seite Jog, auf Héhe des
Mitteimarkers im Jog zur Mitte der Arena abwenden

6)Hier angaloppleren; zwel Zirkel Rechtsgalopp: 1. gro8 und schnell,

2. klein und langsam, Stop

71 2 Spins rechts, 2 Spins links

8) Ein kleiner Zirkel im Linksgalopp, der nicht geschlossen wird, Run Down bis
hinter den Mittelmarker, Stop, Rollback rechts, Run Down bis hinter Mittelmarker,
Stop, mind. 3 m rlickwartsrichten
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THH+D Q 1-2

Einreiten, Hund ableinen .U )
Tor Hund voraus oder nachholen -
Lope over Hund bei Ful}

Jog Slalom Hund bei Ful},

Back Up L Hund vorher in Viereck ablegen

Hund abrufen, Rechtsgalopp bis vor Box Hund bei Full
Hund ablegen, Walk in Box 450 Grad Drehung links, Walk out.
Hund abrufen, Briicke Hund voraus, Absteigen und Hund anleinen.
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1. Lepe Over
2. Jog Over =
3, Tor ; VWV Back LUp
4. Sidepass rechis, Walk Over erevessnene  Walk

5 Walk ln, Back Up. Jog Out
6. Walk lu, 360° rechis, Walk Dut 4
7 Becke Lope
« D > Wechssl
A Crhihung

- o




TH LK 1A sen

L. Tur
2. Lope Orver

3. Walk I, 3607 rechts, Jog Out

4. Jog Orver
S. Jog Over ! Lope Over

6. Joy In. Back Up, Jog Ouw

7 Bricke, Walk Over

\
\
|
I

VWV Back Up
----------- “,'alk
YO

Lope
> Weehsel
A Lrhdlmng
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I Witk Over. Beincke
2, Jog Tn, Rack Up, Jog Our VWA Back U
3keope Over JogOver . Walk g
4. Jog Orver .
S, Jog o, 360" rechis, Walk Our og .
6. Lope Over 1] l“;’:‘é‘&|
7. Tor

A Erhétang




THLK3A +LK 1-3B

L. Wulk Over. Briicke

2. Lope Orver, Jog Over .
3. Walk In, 3607 rechts, Walk Out VWV aﬂf& Up
4 Jog Orver a

5. Jog Iu, Back Up, Jog Out o ionind  JOU .
6. Jog Over l.(')p‘;.ml
? Tor <1 Wee

A Lrhdimng




Junior Trail

LK 1-2 (Q/M) Pattern 5
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ENDE
1. Briicke, Walk Over
2. Jog In, Back Up, Walk Out VWV Back Up
3. LL‘PL‘ Over ] e \vulk
4. Walk In, 270° rechts. Walk Out v e o JOg

5. Jog Over
6. Jog Over
7. Tor

— Lope
B><1  Wechsel
A Erhéhung




Senior Trail LK 1-2A (Q/M) Pattern 5
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START z
1. Tor
2. Lope Over VWV Back Up
3. Walk In, 360° rechts, Jog Out || e Walk
4. Jog Gver Vo miom Jop
5. Jog Over / Lope Over — Lope
6. Jog In, Back Up, Jog Out > Wechsel
7. Briicke, Walk Over A Erhthung




Trail LK 1-2B (Q/M) Pattern 5
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1. Briicke, Walk over

2. Jog In, Back Up, Jog Ot VWV Back Up
3. Lope Over/Jog Over | [ e Walk

4. Jog Gver fm——— Jog

5. Jog In, 360° rechts, Walk Out Lope

6. Lope Over > Wechsel
7. Tor A Erhohung
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Bel A aus dem Stand Extended Jog bis D
Um D Jog bis zwischen Cund D

Stop, 360" HHW rechts Walk SERanneN
Lope right um C und D Jog - an e
Zwischen D und E Walk Lope —
Zwischen E und B Lope left, uym B bis E EXt.JOE wm s «m
Stop, Pferdelinge Back, 360 ° HHW links Back
log bis F, Stop

HHW
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Bei A aus dem Stand Jog Walk = .enesssse
Bei B Lope right, um C log - e
Zwischen B und C Walk Lope S,
Auf Hohe B Lope left, um D
Bei A Jog, umE Back
Bei A Stop, 360" HHW lopt, re/li), Pferdeldnge Back @
HHW
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Start

WARM UP AREA ’

1. Be ready at A, left lope, lead change , right lope, walk. MAAs Back
2. Right lope , lead change , left lope, jog past C, stop. o v };’:e
3. back to C, ext. jog to D, 360" turn (opt. r/l ). — —Ext. OB
Walk to warm up area. rennnassens Walk

Lead change
flying/simple




§7604 Western Riding-Pattern 3
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1} Im Schritt beginnen, zwischen erstem und zweiten Pylon antraben
und Jog Uber die Stange

2) Ubergang zum Linksgalopp innerhalb von 10 m nach der Stange
und Galopp an der kurzen Seite

3) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

4) Rechtsgalopp tiber die Stange

5) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

6) 3 Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

7) 4. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

8) 5. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

9) 6. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

10) 7. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

11) 8. Galoppwechse! mit Seitenwechsel

12} Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmarker

und rickwartsrichten bis zur Mitte der Arena oder mind. 3 m

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.
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§7606 Western Riding-Pattern 5 (empfohlen fiir kleine Reithallen)

WR LK 3A + LK 1-3B
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1) Walk, Ubergang zum Jog zwischen den ersten beiden Pylonen

Jog (ber die Stange
2 Vor dritten Pylone Ubergang zum Linksgalopp
3) 1. Galoppwechsel zwischen den Pylonen
4) 2. Galoppwechsel zwischen den Pylonen
5) 3. Galoppwechsel zwischen den Pylonen
6) 4. Galoppwechsel zwischen den Pylonen
71 5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel
8) Galopp Uber die Stange
9) 6. Galoppwechsel auf der Mitteliinie mit Seitenwechsel
10) 7. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel
11) 8. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie,

Stop auf Hohe der Pylone und rickwartsrichten mind. 3 m

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.
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1) Schritt, zwischen den ersten beiden Markern Ubergang zum Jog,
Jog Uber die Stange

2) Zwischen den Markern Ubergang zum Linksgalopp

3) 1. Wechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

4) 2. Wechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

5) 3. Wechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

6) Galoppvolte und 4. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

7) 5. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen und Galoppvolte

8) Galopp uber die Stange

9) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m riickwartsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



