Patternliste C-Trophy-Turnier Odenthal

Disziplin

Reining LK 4A/B

Reining LK 3B

Reining LK 1/2 A/B
Reining LK 3A

Western Riding LK 1/2 A/B
Western Riding LK 3 A/B
Superhorse LK 1/2 A/B
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1. Walk, Tor
2. Wik, Jog, Jog Orer

3. Walk, Walk In, Box 360° Dhehung, Walk Chat

4. Briicke

5. Jog, Walk, Back Up, Walk Chat

6. Jog, Jog Choer, Walk

VAAAY Back Up

----------- Walk

e = Jl}g

—— Lope
[>]  Wechsel

A Erhdhung
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1. Jog, Jog Cheer VAN Back Tj
2. Lope, Jog, Walk, Walk In, Back Up, Walk Ot || semes=an. Walk g
3. Jog, Walk, Briicke - == Jog
4. Box, 360° Drebumgz, Walk Chut ]_D‘i;.e
5. .T':u_g: .Tngﬂ'l.tr_ _ [ Wechsel
6. Walk, Tar, Walk A Erhélung




Westernreiterwettbewerb

BestAges
WB - Pattern 1
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A. Begmaend in Schon dis B

5. Bei B zar Ming sbwesden urd setcasben

C. Bes C ginen TeabsZickel pac) limks, weitor im Trad bis D

0. Bl D Linksgakops, dic ganze Bahn enthang bis E

E. el E durchparienen zum Trab e sbwes 2 den Slanges
F. lns Trab Gher die Trab-Starges und weiter m G

G Bei G Schot und weser 2o H

H. Be: H rickodens durch die Siangen v waiter im Scheitt 2 |
I 1oy Scheied in dwe Bag, 366° Dredang links, im Schritt s
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U45 Trail

Trail - Pattern 3
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| Sehan um Tor. Tow SfMaen, durchreiten und schlieBen, weiter im Schrit

2. Davw searaben und Giber die Jog Over-Smngen WA Rack Up
3. Jogebr in die Sackgasse uad Rickwiing raws. daach Schritt e Walk

A Fm Schrist i die 8o, 3600 reches, Schritt mus S 00

5, Dasach anteaben und im Stalom durch die Pybosen, danach Schrite m— T ANR

. Ober dor Sumge anhalten ind védarren, weiler im Schiin




Trail

LK3AB
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1. Walk, Tor VAN Back T}
2 Jog JogCvr ] - "Jnilﬂ]l; g
3. Walk, Walk In Box, 360 ® Dielung, Walk Ohat = —— Joz
4. Bricke R ”
5. Jog, Jog In, Back Up, Walk Out i “I_npehﬁ]
6. Lope, Lope Over, Toz, Jog Over [’: Eial
hhvicy

7. Jog Orer




LK 1 A/B

Trail

LK2AB
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1. Walk, Tor
2. Jog, Jog Choer
3. Lope, Lope Oreer

4. Walk, Walk In Boor, 360 ° Drebung, Walk Cht

5. Briicke

6. Tog, Joz In. Back Up, Jog Out

7. Lope, Lope Cheer
£ Jog, Jog Cheer
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Greenhorse Trail

Walk Trot Trail
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Walk, Walk In Box, %07 Drelung rechts, Walk Cut
Walk In, Back Up

Walk, Joz, Joe-Slalom

Walk, Briicke

Jog, Jog Choer
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1.
2
3.
4.
5.
6. Walk, Tor




Horse & Dog Trail LK 1-2
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uali Pattern H&ED Trail LK 172

Hund ableinen. { Links oder rechis der Pyvlone )

Brilcke,

Walk over, Hund vom der Startpylone abrufen und an der nivchsten
Pylone ablegen.

Tor vitckwiirts, dem Hund das Tor gedffnet halten, durchrufen
und am der wiichsten Pyvlone abseizien, Tor schliefien.

Lope Hund bei Fufi, Hund in Box ablegen, Back, Seitwarts,

150 Grad Drehung, Seitwirts, Back

Humd abrufem Walk, Lope, Joz Slalom um Prlonen Hund bei Fufi
Jog over, Hund bei Full

Absteigen Hund anleinen und zu Fufl die Arena verlassen



Horse & Dog Trail LK 3-5
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Hund ableinen. Hund ablegen.

Briicke,

Walk over, Hund abrufen und an der Pyvlone ablegen,

Tor, iffmen durchreiten und den Hund durch das gedffnete Tor
pachkommen lassen, Hund an der Pyvlone ablegen, Tor schlichion
Lope Hund bei Fubi. Hand in Box ablegen. Back, Seitwarts, Walk out.
Hund abiufen
Jog, Joz Slalom win Pylonen Hund bei Eull

Jog over, Hund bei Fufl

Absteigen Hund anleinen und zu Fuafl die Arena verlassen
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SWAIT 2015 Ranch Riding Pattern 13 (ArenagréRe mind. 20x40):
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1. Walk owver 8 Trot P Bark
2 Trot 9 Walk —— Lope
3.Ext.Trot, Trot 10.5top, Turn 360° each direction I Ext. Lope
4. Lope right lead [either way first) _— -—; :mtrr
L.Ext. Lope right lead 11 Badk A

6.Change leads
7. Lope left lead

iEsmEeanEnEnE "l'lllilk
Lead change
fiying/simiple
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SWNET 2015 Ranch Riding Pattern 17 (ArenagroRe mind. 20x40):
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1Walk E.Lope left lead P Back
2 Trot 5 _Ext. Lope left lead — |ope
3.5top, Back 10.Lope left lead I |t Lope
4 Sidepass right % way 11 Trot - :"’"T
L \Walk owver 12 Lope right lzad TIrLLLLLLL v:-t.m =
6.Trot 13 log, Stop

7.Ext. Trot, Trot

Lead change
fiying/simple




Showmanship LK 3A und

Showmanship at Halter

LK1A,LK2A,LK1B,LK2B
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Be ready at A.

1. Walk A to B,

Stop at B and perform a 360 degree turn,
Trot until even with Judge,

Stop and perform a 90 degree turn; set up for
inspection.

5. When dismissed, back to C.

6. Perform a 270 degree turn and trot straight away.
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Trot back to the warmup area
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Showmanship LK 3B und

Showmanship at Halter

LK4A LK4B,LK5A LK5B

@

Troh == ——
Bick <5555
1.Trotfrom Ato C. Marker @
2.5t0p and back to B.
3. Perforin a 270 degree turn and walk to the Judge. Jucige 0

4. Stop and set up for inspection.
3. When dismissed perform a 20 degree tum and tiot

back to warmup area




Western Horsemanship

Kat. C LK5A/B
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Bemimmend bea & im Walk

Walk ks B

Bai B Jog und weiter za O

Jog-Vaolte v

Lope rechi=z und 34 Volte um O

Jog, Jog um [ und weiter bis Hohe B
Walk bea B und weiter zu A

anhalten

rickwart=nchien

Back Up
r= == Jog
— Lope

=]  Wechsel
A Erhélung




Western Horsemanship Kat. C LK 4 A/B
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Tom A nach B Walk
Beai B Jog und Volte rechts uwm C
Jog bz D, anhalten v Back Tj
18P HHW rechts || e il T
.T‘ngt-c | o — JD‘E
Lope, Lope-Volte rechis ber C und weiter iz B T_.DLpE
.TBng_ von B nach A4 [m] Wechsel
el A anhalten A Erhéhuns
rickwart=nchien =




Western Horsemanship

Kat. C

LK3A/B

on A nach B Walk
Ven B pach C Jog
Jom C nach D) Lope, anhalten
130 HEIW rechis
Tom D nach C Jog
Wen C nach B Lope rechts
Jon B nach A Jog
Bei A anhalten
rickwartsiichien
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Back Up
VWY Bk
=== Jog
— Lope
=1  Wechsel
'y Erhélung




Western Horsemanship LK 1/2 A/B und

rickwartsnchten

Western Horsemanship Kat. C LK2AB
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360° HHW links
Lope rechi= m B .
Finfacher Wechsel dber Walk VANAS %Eﬂdi Up
Lope Imks, 1 grofie schnelle Violte, 1 kisine lanzsame Violte f——— ] :
Weiter im Lope bis C, anhalten 0F
180° HHW rechts — Lope
Extended Jog zu B < W E‘E]:I.S'E']
Bei B Jog, Joz-Volte um B und weiter zn A_ anhalten A Erhdlung




Greenhorse WHS
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3e A ausdem 5tand Walk bis B

logwole um B Walk ———
dei C _oae bis 0 Ing

log bisE npe

Walk bis A —_—

5toa, 1 Plferdeldnge Back
Iack




Wallk Trot Western Horsemanship (Nr.1l)
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Beginn im Schritt zwischen A und B

Zwischen C und D Jog
Im Jog um C und D
Bei C Schritt

Stopp bei A

Im Schritt zurtck zum Line Up




