Trail Futurity 4-6jahrig (Junior) — Vorlauf
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Youth Trail - Vorlauf

Amateur Trail — Vorlauf
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Open Trail — Vorlauf
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Futurity Trail 4-6jahrig (Junior Trall) - Finale
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Trail Youth — Finale

Trail Amateur — Finale
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Trail Open Finale
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EWU Rheinland Superhorse Cup — Vorlauf
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1) Offnen, Durchreiten und SchlieBen des Tores

2) Rickwartsrichten durch ein Stangen-L

3} Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope die lange Seite entlang, Lope over an der
kurzen Seite

4) Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel, ein Seitenwechsel ohne
Galoppweachsel, zwei Galoppwechsel auf einer Schlangenlinie in einer Zirkelacht,
die nicht geschlossen wird

5) Auf Hohe des Mittelmarkers Ubergang zum Walk. Auf Hohe des Endmarkers
Ubergang zum Jog Kehrtwendung im Jog, 1/2 lange Seite Jog, auf Hohe des
Mittelmarkers im Jog zur Mitte der Arena abwenden

6)Hier angaloppieren; zwei Zirkel Rechtsgalopp: 1. grofl und schnell,

2. kiein und langsam, Stop

7) 2 Spins rechts, 2 Spins links

8} Ein kleiner Zirkel im Linksgalopp, der nicht geschlossen wird, Run-down bis
hinter den Mittelmarker, Stop, Rollback rechts, Run-down bis hinter Mittelmarker,
Stop, mind. 3 m rickwartsnchten



EWU Rheinland Superhorse Cup Finale

1) Offnen, Durchreiten und Schiieflen des Tores
2) Ruckwartsrichten durch ein Stangen-L
3) Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope over,
Sprung aber eine max. 35 an hohe Stange
4) Fliegende Galoppwechsel auf der langen Seite
5) Extended Jog von A nach B Jog von B nach C Extended Jog von Cnach D
6) 1 1/2 groBer, schneller Zirkel nach rechts, 1 kleiner, langsamer Zirkel nach rechts
7) Stop, 2 Spins rechts
8} 1 kleiner, langsamer Zirkel nach links, Stop, 2 Spins links
9) 3/4 Zirke! nach rechts und gerader Run down, hinter dem Mittelmarker
Shiding stop, mind. 3 m risckwartsrichten



Western Horsemanship Youth u. Amateur — Vorlauf
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WARM UP AREA

1. Be ready at A, left iope, lead change at B, right lope. MAAs  Back
2. Walk around D, ext. jog to B, stop, back one horselength, 540" tum (opt. r/l). ——r— ;‘::e
3. Left lope to D, stop, 180° turn (opt. r/l), rigth lope, lead change, left lope, —n — . Jog

stop. insnsnsnnns\Walk
Walk to warm up area. Lead change

flying/simple




Western Horsemanship Open — Vorlauf
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WARM UP AREA

1. Be ready at A, 360" turn {opt. r/l ), jog around A, ext. Jog around E.
2. Walk to B, stop, Back one horselength, left lope, lead change , right lope.
3. Right lope, lead change , left lope, lead change |, right lope, stop atF.

Walk to warm up area.

MANAA  Back
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— —Extlog
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Lead change
fiying/simple




Western Horsemanship Youth und Amateur — Finale
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WARM UFP AREA
1. Beready at A, ext. Jog to C, jog around C, right lope, lead change , MAAs Back
eessss—— Lope
left lope, stop. i
2.540° turn (opt. r/1 ), walk, Jeft lope. — e s Ext Jog
3. Left lope, lead change, right lope, stop, back one horselength, stop. insmsmsnuns Walk
Walk to warm up area. a Lead change
fiying/simple




Western Horsemanship Open — Finale
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1. Be ready at A, 360" turn (opt. r/1), right lope, lead change , left lope, P Back
. e Lope
lead change , right lope —— = Jor
2. Jog around B, ext. jog to C, stop, back arcund C. — o — i log
3. Right lope, walk, left lope, stop. resmnmmmnen Wlk
Walk to warm up area. 'a, Lead change
flying/simple




Western Riding Youth und Amateur — Vorlauf
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1) Schritt, Obergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markem,
Jog iiber die Stange

2) Obergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern und
Galopp an der kurzen Seite

3) 1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

4) 2. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

5) 3. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

6} 4. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

71 5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

8) 6. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

9} 7. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

10) Galopp Uber die Stange

11) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m rickwartsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen



Western Riding Open — Vorlauf

1) Schritt bis zum ersten Marker, danach antraben und Jog tber die Stange

2) Ubergang zum Linksgalopp innerhalb von 10 m nach der Stange und
Galopp an der kurzen Seite

3) 1. Wechsel auf der Linte zwischen den Pylonen

4) 2. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

5) 3. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

6) 4. Wechsel auf der Linie und Galopp an der kurzen Seite

7) 5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

8) 6. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

9) Galopp iiber die Stange

10) 7. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

11} 8. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

12) Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinis, Stop hinter dem Mittelmarker

und rickwartsrichten bis zur Mitte der Arena oder mind. 3 m

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen



Western Riding Youth und Amateur — Finale
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1) Im Schritt beginnen, zwischen erstem und zweiten Pylon antraben
und Jog iiber die Stange

2) Ubergang zum Linksgalopp innerhalb von 10 m nach der Stange
und Galopp an der kurzen Seite

3) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

4) Rechtsgalopp tiber die Stange

5) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

6) 3 Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

7) 4. Galoppwechse! auf der Linie zwischen dan Pylonen

8) 5. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

9) 6. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

10} 7. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

11} 8. Galoppwechsel mit Seiternwechsel

12) Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmarker

und risckwartsrichten bis zur Mitte der Arena oder mind. 3m

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen



Western Riding Open — Finale

1) Schritt, Obergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markem,
Jog tber die Stange

2) Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern

3) 1. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

4) 2. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

5) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

6) Galoppvolte und 4. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

7) 5. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

8) 6. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

9) 7. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen und Galoppvolte

10} Galopp 0ber die Stange

11) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m rackwartsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen



Reining Youth und Amateur — Vorlauf

Futurity Reining 4-6jahrig (Junior)
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Im Wzlk oder Trab zur Mitte der Bzhn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginnend in dar Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die links Bande.

1) Baginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, die ersten beiden
Zirkel gro8 und schnell, der 3. Zirke! klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der
Bahn - verharren

2} Volle 4 Spins nach rechts - verharren

3) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel
grol und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn -
verharren

4) Volle 4 Spins nach links - verharren

5) Beginnend im Rechtsgalopp mit einem groflen, schnellen Zirkel nach rechts, Lope-
wechsel im Mittelpunkt der Bahn, weiter mit einem grofien, schneflen Zirkel nach
links, Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

6) Weiter mit einem Zirkel auf der rechten Hand, an der Mitte der kurzen Seite abwen-
den, auf die Mittellinie Lope durch die Mitte der Bahn bis zum Zullersten Ende bis
hinter den Endmarker - Rollback nach rechts — kein Verharren

7} Lope durch die Mitte der Bahn zum entgegengesetzten Ende bis hinter den
Endmarker - Rollback nach links - kein Verharren

8) Lope durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Sliding stop -
riickwirtsrichten von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen,



Reining ,Aged Horses" (Pferde ab 8 Jahre) — Vorlauf
Open Reining — Vorlauf
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die finke Bande.

1) Volle 4 Spins nach links - verharren

2) Volle 4 Spins nach rechts - verharren

3} Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, der 1. Zirkel groll
und schrell, der 2. Zirkel klein und langsam, der 3. Zirkel grof8 und schnell. Lope-
wechsel im Mittelpunkt der Bahn

4) 3 volistandige Zirkel nach links (im Linksaalopp), der 1. Zirckel grofl und schnell,
der 2. Zirkel kdein und langsam, der 3. Zirkel grofl und schnell. Lopewechsel im
Mittelpunkt der Bzhn

5) Weiter mit einem groBen, schneflen Zirkel auf der rechten Hand, der nicht geschlos-
sen wird. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

6) Zurick auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht
geschiossen. Lope entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rollback nach rechts - mind. 6 m von der Bande entfernt — kein Verharren

7) Zurisck auf dem vorherigen Zirkel — nun wieder auf der rechten Hand, der Zirkal
wird nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den
Mittelmarker - Sliding stop — mind. 6 m von der Bande entfemt. Riickwartsrichten
von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining Youth und Amateur — Finale

Reining Futurity 4-6jahrig (Junior) — Finale
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande,

1) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel
aro und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn

2) Volle 4 Spins nach links - verharren

3) Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, die beiden ersten
Zirked groB und schnell, der 3. Zirkel kiein und langsam. Stop im Mittelpunkt der
Bahn

4) Volle 4 Spins nach rechts - verharren

5} Beginnend im Linksgalopp mit einem groBen, schnellen Zirkel nach links, Lope-
wechsel im Mittelpunkt der Bahn - weiter mit einem groflen, schnellen Zirkel nach
rechts, Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

6) Weiter mit einem grollen, schneflen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlos-
sen wird - Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach rechts - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

7) Weiter auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen, Lope entlang der finken Seite bis hinter den Mitteimarker - Rolfback
nach links - mind. 6 m von der Bande entfernt - kain Verharren

8} Zurisck auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rachten Seite bis hinter den Mittelmarkar -
Sliding stop - mind. 6 m von der Bande entfernt. Rickwarts- richten von mind. 3 m.
Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle} zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining ,Aged Horses* (Pferde ab 8 Jahre) — Finale

Reining Open — Finale
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Die Pferde miissen im Trab zum Mittelpunkt der Arena gehen. Sie mizssen vor Beginn
des Patterns in der Mitte der Bahn, mit Blickrichtung auf die finke Bande stehen
bleiben oder Schritt gehen.

1) Vier Spins nach links; Verharren

2) Vier Spins nach rechts; Verharren

3) Drei vollstandige Zirkel nach rechts, der erste klein und langsam, die nachsten
beiden grof und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

4) Drei volistandioe Zirkel nach links, der erste klein und langsam, die nachsten bei-
den groB und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

5) Weiter mit einem groBen schnellen Zirkel nach rechts, der nicht geschlossen wird;
schneller Galopp _rund down" durch die Mitte der Arena bis hinter den Endmarker;
Rollback nach rechts - kein Verharren

6) Schneller Galopp durch die Mitte der Arena zum entgegengesetzten Ende bis
hinter den Endmarker, Rollback nach finks - kein Vierharren

7) Schneller Galopp durch die Mitte der Arena bis hinter den Mittelmarker; Sliding
Stop und ruckwartsrichten zur Mitte der Arena oder zumindast 3m

Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstisck {Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



Showmanship at Halter Youth und Amateur — Vorlauf
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1. GroBan bai A im Jog bai A Slalom um B - Volte um C

2. Im Jog bis vor O — HHW rechis 1 & Mal herum im Schriit links abbiegen
In geradar Linia bis vor dan Richtar

3. Sat Up vor dam Richitar

4_1 Pfardalangs backup HHW 180° im Jog zurlck




Showmanship at Halter Open — Vorlauf
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1. Walk — HHW 360° rachis — Jogvwolta um B
2. Hoha B — Walk bis C — Backup um die Ecka
3. Jog bis vor dan Richiar

4. Zal Up zur Inspakticn

5. Jog zurdck




Showmanship at Halter Youth und Amateur — Finale
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1. Grokan bai A Jog — rachis abbiegen, dann Volta links - Siop
2. HHW rechis 270° im Walk garadeaus — links abbiagan

3. Jog — waitar bis D —Walk garade bis vor dan Richtar

4_ Sal up vor dam Richiar

5. Back up mindestens 1 Piardalange — HHW rechis — im Jog zurack



Showmanship at Halter Open — Finale
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Richitar

1. Groften bai A — Jog im Viersck —

2. Walk — Jogvolie um B — weiter bis Hintar &

3. Stop hinter C backup -1 % HHW rachts — imwalk bis var den Richter
4_ Sat up zur Inspakiion

5. HHW rachis 180° im Jog wie eingezeichnat bis D




Hunt seat Equitation Youth und Amateur / Open

1. Canter on the nght lead A0 B
2. A1 B postng trot around B, Vil ‘Sammuaan
3. A1 B canfer on the left lead © and around C MR L e s
and connue fowards A el
4. Halfway 1o A posting trot on the diagonal R
to and A and continue towards C. e
5 Haitway 1 C sit hetrot Leg Yoed HpHHHHH-
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Ranch Horse Pleasure Youth und Amateur
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I. Walk 1o the left around corner of the arena

2. Jog

3. Extend alongside of the arena and around the corner to center
4. Stop, side pass right

5. 360 tum each direction (either way Ist)

6. Walk
7. Jog

8. Lope left lead

9. Extend the lope

10.Change leads (simple or flying)
1. Coliect to the lope

12.Extend the lope

13.Stop and back



Ranch Horse Pleasure — Open
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. walk

2. Jog serpentine

3. Lope left lead around the end of the arena and then diagonally across the
arena

4. Change leads (simple or flying) and

S. Lope on the right lead around end of the arena

6. Extend lope on the straight away and around comer to the center of the
arena

7. Extend jog around comer of the arena

8. Collect to a jog

9. Jog over poles

10. Stop, do 360 tum each direction (either direction Ist) (L-Ror R-L)

11. Walk, stop and back



