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Trab vom 1. bis zum 2. Marker, anhalten
Set-up zur Inspektion

danach Riickwértsrichten bis zum 3. Marker
90° Wendung

Schritt geradeaus, danach zuriick zum Line-up
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Line Up
1) Bei A aus dem Stand Schritt bis B
2) Bei B Jog bis C, dann einen kleinen sauberen Zirkel im Jog nach rechts
anschlieBend einen sauberen kleinen Zirkel im Jog nach links.
3) Ab C Linksgalopp bis D dann anhalten kurz verharren und mind.

Eine Pferdelinge riickwirtsrichten.
4) Im Schritt hinter dem Richter zum Line Up zuriick.
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1. von A nach B im Trab

2. bei B durchparieren zum Schritt und

im Schritt einen sauberen Zirkel nach
rechts reiten

. bei B antraben und nach C reiten

4. bei C anhalten. eine Pferdelange riickwérts
richten

5. im Schritt hinter dem Richter zum

Line up zurlick
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Line up
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An Pylone 5
Anhalten, <\\
back up - 1 Pferdelidnge, -\
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An Pylone 4
anhalten, verharren,
Hinterhandwendung
links 90 °

Jog auf Pylone 5 zu

An Pylone 3
Ubergang zum Rechtsgalopp

L
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| Im Schritt bis Pylone 1, anhalten, Gruf3,
| JOCE Schritt bis auf Hohe von Pylone 2
| ’/ e N antraben und exakter Zirkel im Jog um Pylone 2 als
\ Kreismittelpunkt
\
t A
\\ /

Es stehen immer sieben Pferde aufgereiht am
Start, so dass, wenn ein Pferd die Bahn verlassen
hat, ein Pferd nachriickt bzw. sich die letzten
sieben Reiter nach ihrem Ritt wieder am Start
aufstellen.
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1. Im Schritt von 1 nach 2

2. Bei 2 im Jog bis zur 3. Pylone und anhalten

3. Hinterhandwendung 180 Grad nach links

4. Jog zuriick bis zur 2. Pylone

5. Schritt bis zur 1. Pylone, eine Pferdeldnge riickwarts
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1 von A nach B im Schritt

2 kleiner Rechtszirkel im Jog innerhalb der Marker B und C
3. bei B anhalten , 180 ° Hinterhandwendung links

4. groRer Zirkel im Linksgalopp innerhalb der Marker B und D
5. bei B anhalten , 6 - 8 Tritte riickwartsrichten

6. im Jog hinter dem Richter zum Line up zuriick
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SO 8 BestAges

Von Pylon 1 aus dem Stand im Schritt
bis Pylon 2 )

bei Pylon 2 antraben, Trabvolte um
Pylon 2, weiter traben bis Pylon 3

An Pylon 3 anhalten, kurz verharren,
90° Vorhandwendung VHW rechts

im schritt Gber Pylon 4 hinaus, kurz .
verharren, 90° Hinterhandwendung rechts

antraben, um Pylon 5§ eine Trabvolte .
weiter im Trab, um Pylon 6 eine Kehrivolte _
auf Hohe von Pyion 6 im Linksgalopp
angsloppieren |

weiter im Linksgalopp an Pylonen 5,4,3 vorbe
bis Pylon 2

an Pylon 2 Ubergang zum Trab

weiter im Trab bis Pylon 1, kurz verharren

ca. 4 Tritte rickwartsrichten

im Schritt zum Line up
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Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn, Beginn des Patterns aus dem Schritt oder aus dem

Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn (Arena) mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1.

Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstédndige Zirkel nach rechts, der erste Zirkel klein
und langsam, die zwei weiteren Zirkel gro und schnell. Galoppwechsel ( einfach
oder fliegend ) im Mittelpunkt der Bahn.

Drei volistandige Zirkel nach links (im Linksgalopp), der erste Zirkel kiein und
langsam, die zwei weiteren Zirkel groR und schnell. Galoppwechsel ( einfach oder
fliegend ) im Mittelpunkt der Bahn.

Weiter mit einem Zirkel auf der rechten Hand, an der Mitte der kurzen Seite
abwenden auf die Mittellinie.

Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn bis zum &uReren Ende hinter den
Endmarker — Rollback nach rechts — kein Verharren.

Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn zum entgegengesetzten Ende bis hinter
den Endmarker — Rollback nach links — kein Verharren.

Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Sliding Stop
-~ Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder von zumindest 3 Metern — verharren.
Volle 2 Spins nach rechts.

Volle 2 Spins nach links. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss Zaumzeug und Gebiss (Bridle) vor dem Richter abnehmen.
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‘L. Tor mit recihier Hand 0&nem, durchraiten wnd schlioban,
2. Waik Owver.
3. Jog %her Stange, Reckwarts durch das Stangen-L WAy HBack Up
‘4. Wak in Bex, 360" Drsieng rechts, Walkour, 0 || sssssses — Talk
5. Yog Oner., - —— - TOE
&. Rechisgalopp bis vor Bracks, Em Schritt gher dis Bracks — L
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1. Tor 6ffnen, durchreiten und schlieBen.
2. Im Schritt in die Box, 360° Drehung rechts, Schritt raus.

3. Danach antraben und iiber die Jog-Over-Stangen, am Pylonen Rechts-
galopp bis zur zweiten Pylonen.

4. Am Pylonen Trab und durch die Pylonen im Trab reiten

5. Dann Schritt, riickwirts durch die zwei Stangen und weiter im Schritt.

6. Im Schritt {iber die Briicke.




Start - Hund ableinen

1. Hund ablegen. Tor beliebig, Hund foigt

2 Hund ablegan in Vieredk, 270" Drehung nach links ‘

3 Jog, Hund ei Full, Hund ablagen, im Schrit ubsr LT T U =~ DECPIPPRSREED

s Bricke, Hund folgt Hickwirs AANAN T SRR S
4. Hund ablegen rickwuansnciien,

5, Walk im Slalom um Pyione, Hund bes Full ] A

6. Jog Dver, Hund bex Full e -

7. Hund ablegen in Viomdk, 369" Drehung nach e

rechts Walk,

Hind anleingn - Encs




