Patternliste

Disziplin

Reining LK 4A und LK 4B
Reining LK 3B

Reining LK 3A

LK 1/2A jun. Reining

LK 2 sen. Reining

LK 1A sen. Reining

Wisser Quarterhorse Reining

LK 1A sen. Superhorse und LK 2
sen. Superhorse

Western Riding LK 1 all Ages und
LK 2

Western Riding LK 3A

Q-LK 2/1B Reining

Q-LK 2/1A jun. Reining

Q-LK 2/1A sen. Reining
Superhorse Q-LK 2/1A und B
Western Riding Q-LK 2/1B und Q-
LK 2/1A

Jungpferde-Basis

Pattern
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Showmanship O -LK 1/2 /B

1. Von A zwei Plerdelingen Riickwiirtsrichten

2. 450° Rechtsdrehung

3. Zwei Plerdelingen im Schritt geradeaus

4. Stop, 90° Rechtsdrehung

5. Ein halber Zirkel im Trab zum Richter

6. Anhalten, das Pferd zur Inspektion aufstellen,

7. Nach Inspektion eine pferdelinge Riickwiirtsrichten
8. 180° Rechtsdrehung

9. Im Schritt zuriick zum Line Up
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Showmanship LK 1/2

1. Beginn bei B
2. Von B nach A Riickwiirtsrichten
3. 360° Rechtsdrehung
4. Im Schritt bis B
5. Im Trab bis Hohe von Richter
6. 270° Rechtsdrehung
7. Im Schritt bis zum Richter, anhalten,
’ das Pferd zur Inspektion aufstellen,
| 8. Nach der Inspektion 90° Rechtsdrehung
I 9. Im Schritt zuriick zum Line Up
I

Den Anweisungen des Ringsteward Folge leisten
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Showmanship LK 3 A/B

1. Von A nach B im Schritt

2. Vor B anhalten, 180° Rechtsdrehung

3. Eine Pferdelinge Riickwiirtsrichten

4. 270° Rechtsdrehung

5. Um C im Trab zum Richter

6. Anhalten, das Pferd zur Inspektion aufstellen,
7. Nach der Inspektion 90° Rechtsdrehung

8. Im Schritt zuriick zum Line Up

Den Anweisungen des Ringsteward Folge leisten
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Showmanship LK4A/B. LK 5A/B

1. Von A nach B im Schritt

2. Vor B anhalten, 90° Rechtsdrehung

3. Im Trab zum Richter

4. Anhalten, das Pferd zur Inspektion aufstellen,
5. Nach der Inspektion 90° Rechtsdrehung

6. Im Jog zuriick zum Line Up

7. Den Anweisungen des Ringsteward Folge leisten

Richter
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Horsemanship LK5A +LK4/5B

1. Beginn an Pylone A im Schritt,

2. auf Hohe der Pylone B angaloppieren
zwischen C und D auf eine 3/4 Rechtsvolte abbiegen, geradeaus,

3. Auf Hohe B Ubergang zum Jog, Rechtsvolte reiten
4. Vor B anhalten, eine Pferdeldnge riickwirtsrichten, Ende

Im Jog zum Line Up
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Horsemanship LK 4 A

Legende

1. Beginn an Pylone A im Schritt,

2. auf Hohe der Pylone B angaloppieren

zwischen C und D auf eine 3/4 Rechtsvolte abbiegen, geradeaus

3. Stop, 90° Rechtsdrehung

4. Jog um D und B,

5. Zwischen A und B anhalten, eine Pferdelidnge riickwirtsrichten,
Ende

Im Jog zum Line Up

~
\
\
\
|
B ! !
. /
3 /
s TR
””-
,/
”~
L7 A®



Horsemanship LK 3 A/B

1. Beginn an Pylone A im Schritt iiber B hinaus

2. 90° Linksdrehung

3. Rechtsgalopp um D, zwischen D und C, einfacher oder fliegender
Wechsel, 3/4 Linkssvolte um C, geradeaus,

4. Jog um D bis auf Hohe von B, Stop

5. Riickwirtsrichten um B, Ende

Im Jog zum Line Up




Horsemanship Walk - Trott
Legende

1. Beginn an Pylone A im Schritt,

2. auf Hohe der Pylone B antraben und

zwischen C und D auf eine Rechtsvolte abbiegen, dann
eine Linksvolte reiten

3. Zwischen C und D anhalten, eine Pferdelinge
riickwirtsrichten, Ende

Im Jog zum Line Up
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Horsemanship LK 1 A/B

Schritt « o « o v 0 0 0 Tl - — —— - S /
Rickwbrts m Galnpp Eatendet Jug == o w— s o

1. Beginn an Pylone A im Rechtsgalopp bis C

2. 270° Linksdrehung

3. Extendet Jog um C und D

4. Auf Hohe B Rechtsgalopp auf halber Rechtsvolte,
Zwischen A und B durch bis D,

5. Stop, eine Pferdeldange Riickwirtsrichten, Ende

Im Jog zum Line Up
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Horsemanship LK 2 A/B

Sehritt o o« o 0 a5 0, T - - Wechsel /

1. Beginn an Pylone A im Schritt,

2. auf Hohe der Pylone B Stop, 270° Linksdrehung

3. Linksgalopp um C, zwischen C und D ein fliegender oder
einfacher Wechsel, weiter bis Hohe D,

4. Jog um D bis B,

5. eine Pferdelinge riickwirtsrichten, Ende

Im Jog zum Line Up
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Horsemanship Q-LK 1/2A

Shritt « o o 0 0 o ot TOb e = - —- et /
Rickwirs AANAA  Galopp Extendet Jug === o == o oo

1. Beginn an Pylone A im Rechtsgalopp um C und B
2. Zwischen A und B Ubergang in Extendet Jog,
halbe Linksvolte um B, geradeaus
3. Stop auf Hohe D, eine Pferdeldnge Riickwirtsrichten,
4. Rechtsgalopp auf 3/4 Rechtsvolte um D,
5. Zwischen C und D Jog, auf Hohe B Stop, Ende
Im Jog zum Line Up
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Horsemanship Q-LK 1/2B

Legeade
SAritl o o 0 0 0 00 Trah e o - - s /
Rickwin AAAA Galipp — Esirndet Jug - - -

1. Beginn an Pylone A im Schritt bis B

2. Auf Héhe B Ubergang in Extendet Jog,
3/4 Rechtssvolte um C, geradeaus

3. Stop auf Hohe B, 270° Linksdrehung,

4. Linksgalopp auf 3/4 Linksvolte um D, geradeaus,
Weiter um B auf eine halbe Rechtsvolte,

5. Zwischen B und A Jog, auf Hohe A Stop, Ende

Im Schritt zum Line Up
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1. Tor - beliebig offnen
lpes Trail Walk - Trott
3. Jog in, rickwartsrichten A o o o000 n00 0000 k00
4. Jog, Walk in, 90° rechts, walk | (1 J R —
90" links drehen, walk out Galopp
5. Jog, anhalten und Gegenstand Ubersetzen whrts
6. Jog, im Schritt Uber die Bricke Rt AN,
Grufl - im Schritt aus der Bahn reiten
, Anfang Baum
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1. Tor - beliebig 6ffnen

2. Jog Over Trail LKSA+LK4/5B

3. Seitwarts nach rechts

4. Rlckwartsrichten, Jog out o SR CEOI XL ELIL
5. Walk over, 90" Drehung nach rechts, walk out L
6. anhalten und Gegenstand (bersetzen, Jog Gatopp

Ubergang zum Rechisgalopp, BBt AAAA

7. Jog, im Schritt (ber die Brucke

, Anfang Baum
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1. Tor - beliebig offnen .

2 Lope Ovee Trail LK 4 A
3. Jog Over QOB oo iasbrisenaacp
4. Seitwérts nach rechts, Jog T e e e

5. Walk over, 270" Drehung nach links, walk out
6. anhalten und Gegenstand Ubersetzen, Jog

7 . Rickwirtsrichten, Jog out Rikwirn AAAA
8. Jog, im Schritt (ber die Briicke

Gruf} - im Schnitt aus der Bahn reiten

« Anfang o
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1. Tor - beliebig 6fin 2
1 Tx Stutig omn Trail LK3A+B
3. Jog in, Ruckwarts, Jog out

4. Lope Over ::m
5. anhalten und Gegenstand (bersetzen, Jog oo
6. Jog in, 360" Rechtsdrehung, walk out s o0
7. Lope, im Schnitt uber die Briicke Ribckwilrrs
Grull - im Schnitt aus der Bahn reiten
: Anfang Baoms
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Tor - beliebig 6finen . .
Jog Sialom Trail LK 1 +2 A Junior
ﬁn Ruckwarts, Jog out MM ascadssarssaesets
. Jog in, 360" rechts drehen, Walk, 270" links drehen T cnccwmne-
. Jog out, anhalten und Gegenstand Ubersetzen Gelopp
- Lope Risckwirn AAAA
. Im Schritt Gber die Bricke
rull - im Schritt aus der Bahn reiten
G Baum
| il
I Tor , S \ 8 Briicke
= /
—— —’
2 Jog Slalom .
- __\ .
_| )
I
-
/
\ | — ——
\\
dRickwirs r—
/ | — E—
——— , :
T TYEIN o
/ /\\ 7 Lope Over
/ / \\\
' / 3 Jog Over
\ / /
\ / /
SN
/ 5
/ 360° rechts
/ 2707 links
/ ‘
N | |
-~ Oo o|¢‘. O
\ :bvrwm:“ @' e
~ /
™~ =N 7



S e Trail LK 1 A Senior + LK 1 B
3. Lope in, Riickwarts, Jog out

s |
"JWOVQ'JOQ'“. Trab
5. 270° rechts drehen, Walk, 90° rechts drehen, Jogout ™ -7 7TT7
6. anhalten und Gegenstand (bersetzen, alopp
7. Lope Over8. im Schritt (iber die Bricke M-M-/VVV\
Grufl - im Schritt aus der Bahn reiten
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1. Tor - beliabig &ffnen v .

2. Lope Over Trail LK 2 A Senior+ LK 2B
3. Lope in, Rickwarts, Jog out

4. Jog Over, Jog in, S cocsonncaccencres

5. 270" links drehen, Walk, 270" rechts drehen, Jog out b e

6. anhalten und Gegenstand Ubersetzen Gadopp

7. Lope Over Rickwiets AAAA

8. im Schritt iber die Bricke
Grull - im Schritt aus der Bahn reiten

« Anfang
. Baum 5
: 2 Lope Over I
1 Tor
8 Briicke
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1. Tor - belieblg 6finen : .
2 Lops Over Linksgelopp Trail Q-LK 1 +2 A Junior
3. Jog in, Ruckwartsrichten

4. Seitwarts links, seitwarts rechts, Lope out, :::"
5. Lope OverRechtsgalopp W =========
6. Anhalten und Gegenstand (ibersetzen Galopp
7. Jog in, 270" rechts drehen, Walk, 270" links drehen Rilckwirts. AAAA
8. Jog Over
9. Im Schritt Gber die Brucke
GruB} - im Schritt aus der Bahn reiten
. — Baum
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1. Tor - beliebig &ffnen : H

L @ ey mary s Trail Q-LK 1 +2 A Senior
3. Lope in, Rickwartsrichten Bebiit e ososcersusnranss

4. Seitwirts links, Lope out, Trah

5. Lope in, 270° rechts drehen, Waik, 270" linksdrehen @~ ~-T-TTTTT7

6. Jog, anhalten und Gegenstand Ubersetzen CRMPP | S ——

7. Lope Over, Linksgalopp Rickwiirtn. AAAAN

8. Jog Over

9. Im Schritt Uber die Brucke
GruB - im Schritt aus der Bahn reiten

Anfang Bisiiis
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1. Tor - bellebig dfinen Trail Q-LK 1+2 B

2. Lope Over Linksgalopp

3. Lope in, Ruckwartsrichten S D PRI %
4, Jog in, 270" rechts drehen, Walk, 270" links drehen Tiak

5. Jog, anhalten und Gegenstand (bersetzen @~ T—TTTT===~F
6. Lope Over, Linksgalopp GNP mmmm—
7. Jog Over Réckwiirts AAAN

8. Im Schritt Uber die Bricke
Grul} - im Schritt aus der Bahn reiten
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d nfang Baum
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