W@g_/::x = Pattern der:
z/ DOUBLE //RANCH Walk Trot Ranch Riding
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(1) walk

(2) Walk over, Walk

(3) Stop, 360" Turn (rechts oder links)
{4) Back

(5) Trot

{6) Extended Trot, Trot

(7) Trod Hop
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z/ﬁ DOUBLE RANCH

Pattern der:

LK 4/5 A und B Ranch Riding
Z LK 3 Ranch Riding

Z LK 1/2 Ranch Riding

1)
2)
3
4
5)
6)
7)

10)
11)

#32 Ranch Riding LK 4/5 Arenagrofie min. 20 40 m
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WALK

WALK OVER, WALK

STOP, TURN 360° (LEFT OR RIGHT)
BACK UP

TROT

EXTENDED TROT, TROT

LOPE [LL)

EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
TROT

LOPE (RL)

TROT, STOP

“KHHH"‘I‘J ErrEAEEAEEREAR
EXTEMDED WALK === -
JOGTROT[TRAB] == == == == ==
EXTEMDED TROT = == = = o -
LOFE [GALOFF)

BACKLP ROCKWARTS] Wisns
LEAD CHANGE
IGALOPPHECHSEL) —_

TURH [DREHUNG]

i

st N




‘ DOUBLE //RANCH
e

Pattern der:

Z LK 4/5 Ranch Riding

1)

4
5
6)
g)

10)

#37 Ranch Riding LK 4/5 ArenagrdGe min. 20 x40 m
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WALK,
WALK OVER, WALK

TROT

EXTENDED TROT CORNERS, TROT
LOPE (RL) CIRCLE, LOPE

TROT

LOPE (LL) CIRCLE

TROT

STOP, BACK UP

TURN 360° LEFT OR RIGHT

WBLK [SCHRITT] #+ssssssssssss

EXTENDED LOFE E—
BACK UP (RUCHWERTS] wrnsinan
LEAD CHAMGE

G ALOPPWECHSEL] —
TURN [DREHUNE)
ey anin
3 S =
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&/ﬁ DOUBLE //RANCH

Pattern der:

LK 3B Ranch Riding
LK 3A Ranch Riding
LK 1/2 Ranch Riding

#17 Ranch Riding Q/M LK 1/2 jun LK 3ArenagroBfe min. 20 x40 m

1) WALK
2) TROT
3) LOPE (LL) CIRCLE

4) CHAMNGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

5) LOPE (RL)
&) EXTENDED LOPE (RL)

7} TROT

8) EXTENDED TROT

9| STOP BACK UP

10) 360°TURNS {EACH DIRECTION)

JOGITROT [TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT === m= = =
EXTENDED LOFE T

BACK UP (RUCKWERTS] s

LEAD CHANGE
(GALOFFWE CHSEL) —
TURN [DREHUNE]
Y T =
L IR e s
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%\_*-—ﬁ-::-?« Pattern der:

-\ DOUBLE ///RANCH LK 4/58 Trall
3 LK 4/5A Trail

Trail-Set 1 #6 LK 4/5 Arenagréfle 25x 50m

{Erhihungen optional)

1) WALK, }OG THRU SERPENTINE, JOG OVER POLES

2) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK QUT

3) WALK OVER

4) JOG OVER

5) LOPE (RL)

&) JOG OVER, JOG INTO CHUTE

7} BACKUP

8) WALK OUT, WALK OVER

9) GATE (LH]

“uﬁmnm] EmaaEEEsTEEEES
EXTENDIEDIWRALK =1 mmom s o
JOGTROT (TRAE] == == == == ==
EXTENDEDITROT = o & @ o o
BACKUP ROCKMARTS] s
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) e
TURN [DFEHUNG)

Oy =N

L Ot




/7:7

Qﬁ?j——-:f~= Pattern der:

-\ DOUBLE ///RANCH Z LK 4/5 Trail
w LK 3 Trail

Trail-5et 1 #5 LK 3 Arenagrifie 25 x 50m

(Erhhungen optional)

1) JOG THRU SERPENTINE, JOG OVER POLES

2) JOG OVER POLES (3 POLES)

3) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK oUT

4) WALK OVER

5) LOPE OVER (RL)

&) JOG OVER, JOG INTO CHUTE

7) BACKUP

8) JOG OUT, JOG OVER

9) GATE (LH)

WALK [SCHRTT) =roveessnrnnan

BACKUP ROCKMERTS] wruunsginmn

LEAD CHANGE
(GALOFPWECHSEL)
TURH [DREHUNG)
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&&&/—f—-—“‘ == Pattern der:

-\ DOUBLE ///RANCH Z LK 3 Trail
w Z LK 1/2 Trail

Trail-Set 1 #4 LK 2/ 1Junior Aranagrife 25 x 50 m

trh&hungen optional)

1) JOG THRU SERPENTINE, (5 POLES)

2) JOG OVER | 4 POLES)

3) WALK INTO B, 360° TURN EITHERWAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

4) WALK OVER

5) LOPE OVER (RL)

&) JOG OVER, JOG INTO CHUTE

WALK (SCHRITT) -
Emnmmn- S
JOGTROT(TRAH] = = = = =
Emnmm‘r --------
BACKUR ROCKWARTS] vennsnnn,
LEAD CHAMGE

(GALDPPWECHSEL) |——

TURH [DREHUNG)
(L] -
C‘_ :Eml- -

7) BACKUP
8) JOG OUT, JOG OVER

9) GATE {LH)
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z/ﬁ DOUBLE RANCH

Pattern der:
LK 1/2 Trail

Trail-Set 1 #3 LK 2/1 Senior Arenagriffe 25 x 50 m

(Erh&hungen aptional)

1) JOGTHRW SERPENTIME, JOG OVER POLES

2) JOG OVER POLES (5 POLES)
3} JOG OVER POLES (4 POLES)

4) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),

WALK OUT
5) WALK OVER

&) LOPE OVER(RL)

7) JOG OVER, JOG INTO CHUTE
8) BACK UP

9) JOG OUT,10G OVER
10} GATE (LH)

EXTENDED'WALK

EXTENDEDTROT

WALK [SCHRITT] ==sssesassnnna

LOPE (GALOFF] (—
EXTENOEDLOFE N

BACKUP ROCKAMARTS) wasannsn

LEAD CHENGE
(GALOPPWECHSEL] |=—]|
TURN [DREHUNE)
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DOUBLE //RANCH

T Pattern der:
I/ Trail in Hand LK 1-5

Trail-5et 1 #8 THiH Arenagrife 25 x 50 m

1) JOG OVER POLES
2) WALK INTO BOX, 260°TURN RIGHT, WALK OUT
3) WALK OVER

4) JOG OVER

5) WALK OVER, WALK INTO CHUTE

&) BACK UP

7) WALK OUT, WALK OVER

WALK SCHRITT) =sssesaasnnnnn
EXTENDED WALK, =eimimenm:msmis
JOGTROT [TRAB] = = == = =
EXTENDEDTROT = == o o = e o
EXTENDED LOFE I
BACKUP ROCKWARTS] s,
LEAD CHANGE

(GALOFFWECHSEL) | ——|
TURM [DREHUNG)

s e se———

8) GATE (LH)




Pattern der:

&:TOUBLE RANCH LK 1-3 Horse and Dog Trail
Z/W LK 4/5 Horse and Dog Trail
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1. Tor - Hund wartet bei X
2. Back up - Hund wartet bei X
3. Jog over - Hund bei Fuss
& Lope
Hund wartet bei X
4. Box 360° right
5. Briicke
6. Walk over - Hund abrufen zu X



N&Q/ﬁ\ == Pattern der:

. DOUBLE ///RANCH Walk Trot Trail
Y |

Trail-Set 1 #7 W/Tund FZ Arenagriffe 25x 50 m
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START
WALK (SCHRITT] =orsnssnnsnnns
1) JOG THRU SEPEMTINE, JOG OVER POLES EETENDIEDIWALK === e =rrmr -

{Jog Slalom liber Stangen)

2) WALK INTO BOX, 250° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALEK OUT (Schritt in die Box, 360° Turn rechts ader links,
im Schritt aus der Box)

JOGTROT (TRAH] == == == == ==
EXTENDEDTROT ==& ===

LEAD CHAMNGE

EXTENDEDILOFE S—
BACKUP ROCKWARTS] wruunsrumn

oo —]
3) WALK OVER (Schrittstangen) i“mw'f;‘]

4j JOG OVER (Trabstangen] ™, e |
5) JOG OVER (Trabstangen) s T —

) WALK OVER INTO CHUTE (Schrittstange, im Schritt in die Gasse)

7) BACK UP {Riickwirts)
8) WALK QUT (im Schritt aus dem Gasse reiten)
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z/ DOUBLEF-_ RANCH Greenhorse Ranch Riding

Pattern der:

5 TN N NS TS — e —

Walk, Walk over, Walk

Trot, extended Trot corners, Trot
Lope RL, extended Lope circle, Lope
Trot, Lope LL circle, Trot

Stop, Back Up

Turn 360° left or right
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Pattern der:

DOUBLE //RANCH Greenhorse Trail

Jungpferde Trail Pattern 2 (5).)
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o Start
1) Schritt, Trab, Trabstangen (Abstand 1 m, 2m, 1m) L
2) 1% Zirkel Linksgalopp, Galoppstangen ool sarerars
3) Trabstangen Galopp =
4 Tor e
5)  Schritt, Schrittstangen (Abstand 0,6 m) o |
6)  Box 360F rechts oder links —
7)  Rickwarts-L (Abstand 1m), Schritt
8) %2 ZirkelTrab, 1 Ya Zirkel Rechtsgalopp, Galoppstangen (Abstand 2m)
9) Trabstangen, Anhalten



“&QC___\’— = Pattern der:
S ) Greenhorse Basics LK 1-5
'+ | DOUBLE /[/RANCH
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1)

2)

3)
4)

6)

Schritt durch die Linge der Bahn, Trab bei X, Lagends:
Volte (links), ganze Bahn i
Verstarkter Trab auf der Diagonalen, Trab durch die il
Lange der Bahn, Volte (rechts), weiter durch die ot
Lange der Bahn v

e o e

Stop, Rlickwarts (mind. 2 Pferdeldngen), Schritt, Trab
ganze Bahn

Rechtsgalopp 3/4 Zirkel, 1 Volte, ganze Bahn, Trab
Stop, 540° HHW (rechts), Schritt

Linksgalopp 1 Zirkel, 1 Volte, ganze Bahn, Trab, Stop auf Héhe der Mittellinie



Pattern der:

C&_\Q*———""‘-‘\
Walk Trot Horsemanship

DOUBLE /{/RANCH
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8. Schritt bis HBhe A, im Schritt Arena veriassen " WA




Pattern der:

_____ﬁ;?ﬁ_
. DOUBLE RANCH LK 4/5B Western Horsemanship
w LK 5A Western Horsemanship

LK 4A Western Horsemanship
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1. Beginn in der Mitte zwischen A und F im Schritt
Schriit bis B/E, dann antraben
Trab bis C/D), 3/4 Trabvolte rechts

2. Ubergang Schriit, 1/2 Volte im Schritt
Antraben und weiter zu E

3. Zwischen C/D Trab und weiter zu B
Bei B Schritt und weiter zu A

Zwischen B und E Rechtsgalopp, 3/4 Volte rechts und weiter zu C/D

Bei A anhalten und mind. 1 Pferdeliinge riickwirtsrichten
e —— e M —

VWV Back Up

Ty Wa]k

—— lm
[>d  Wechsel




Pattern der:

CQ“:“__—-——“-‘\
. DOUBLE RANCH Z LK 4/5 Western Horseman§hip
w Z LK 3 Western Horsemanship
Z LK 1/2 Western Horsemanship

NN

Beginnend bei A im Jog bis B.
Bei B eine Jog-Volte rechts um B reiten

Bei B links angaloppieren, eine % Volte um C,
dann weiter zu D und eine % Volte um D reiten
Hbmmmkgundmmh
Hlsmmd :Backwp

Im WaLknnﬂ:l: in den Warm-Up-Bereich.



&&L——-\x_g-_ Pattern der:

. DOUBLE RANCH LK 3B Western Horsemanship
w LK 3A Western Horsemanship

LK 1/2 Western Horsemanship
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1. Start bei Aim Jog
2. Hohe E Linksgalopp, bei B eine groBe Galoppvolte

h

3. Bei B eine kleine Jogvolte, weiter Jog bis Hohe C 77" flak
4. Hohe C Extended Jog, Hohe C Walk Lope
5. Zwischen D und E Rechtsgalopp bisF = =r==— Ext. Trot
6. Von F bis G im Jog VWA Back up
7. Stop bei G, Back up mind. 1 Pferdelange O HHW

Im Walk zum Warm up

© KererSchamanaaer 2010



“(&\-w Pattern der:
. DOUBLE ///RANCH LK 4/5 Showmanship at Halter
W Z LK 3 Showmanship at Halter
Z LK 1/2 Showmanship at Halter

‘- _“
P s
/ \
' A
{ |
[ ]
B I
E: | - '
- . — ’
I .
.f : ’
. @------———-—-E—--—.-"
0 :
' :
i -
| :
1 .
| :
1 :
' z
1 H
' :
1 i
%l P A
i -
mm——r. -
Fichter
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e arvreamer - AN
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WS Back up
"3 HHW
1. Walkvon AnachB
2. Jogum B und weiter bis C
3. Stop beiC, 270° HHW rechts
4. log, Stop
5. Setup
E&. Inspection
7.

Back up mind. 1 Pferdeldnge, Stop
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Pattern der:

Z LK 4/5 Showmanship at Halter
LK 3 Showmanship at Halter

LK 1/2 Showmanship at Halter
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Start bei Aim Jog, Jogum B

Zwischen B und C Stop, 360° HHW rechts
Walk, Hihe C Jog, Jog um C, weiter bis Héhe B
Hahe B Walk, Walk bis zum Richter, Stop

Set Up

Inspection

Back up, 270° HHW rechts

Jog bis Héhe C, S5top

-_————- —JDIQ
VAAAAAS Back up
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Pattern der:

Z/ﬁ DOUBLE /|/RANCH LK 4 Reining

Reining Pattermn 14 (nurflir LK 4)

-____[ﬁ;____

Im Trak zur Mitte der Bahmn,
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4
5)

6)

2 Zirkel Galopp (links), Stop bel X, Vierharren
2 5pins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Vierharren
2 5pins rechts, Vierharren

Trab Sl
Galopp

Rudewirts AR

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Roliback rechts, kein Verharren

Galopp (rechits) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 mwon der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Ribckwartsrichten mind. 3,00 m, Verhaman

Der Relter muss das Kopfstick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



QEQ_/;K: Pattern der:

* | DOUBLE /{/RANCH LK'3 Reining
W LK 1/2 Reining

Reining Pattern &

Im Trab zur Mitte der Bahn, Beginn der Aufgabe aus dem =gy p—
Schritt oder aus dem Stand. e

1) 4 5pins rechts, Verharren

2) 4 5pins links, Verhamen Ruckwarts AAAAA

3 3 Zirkel Galopp (links), 1.+ 2. grol und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. grol und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5 Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m ven der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6 Galepp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7)  Galepp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Bun Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riclwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle ver dem Richter abnehmen.
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Pattern der:

-\ DOUBLE //RANCH Z LK 3 Reining
W Z LK 1/2 Reining

Reining Pattern 5

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem

Schritt oder aus dem Stand. Tab = ====-
1) 3 Zirkel Galopp (links), 1.+ 2. gro und schnell, 3. klein und Galopp
langsarn, Stop bei X Rudewirts ANV

2]  45pins links, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2.grofi und schnell, 3. klein und
langsam, Stop bei X

4) 4 5Spins rechts, Verharren

5 1 Zirkel Galopp (links) grol und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
{rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

6] Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 mvon der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Yerharren

7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, keinVerharren

&) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 mvon der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Lf’ = Pattern der:

z./ DOUBLE //RANCH LK 1/2 sen Superhorse

Wird noch nachgeliefert!



Lf' = Pattern der:

z./w DOUBLE //RANCH LK 1-3 Western Riding

Wird noch nachgeliefert!



