Patternliste Horsecompany

Birkholz 2014

EWU
Reining: LK 4A, LK 3/4 B Pt.2A
LK 1/2, A/B und 3A Pt. 7
U40 Reining Pt. 5
Western Riding: LK 1-3A/B Pt. 4
Superhorse: LK 1/2 A/B Pt. 2
AQHA
Reining: Novice Youth, Novice Amateur Pt. 13
Youth, Amateur Pt. 11

Ranch Horse Pleasure: Pt. 4



Showmanship at Halter Youth, Amateur

Showmanship at Halter LK 1-3, A und B
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1. Von A nach B im Jog

2. Bei B Stop, 360° HHW rechts

3. Weiter im Schritt bis vor Pylonen, Stop, Back Up
4. Dann 90° HHW rechts. Im Schritt zu C

5. Bei C Set Up vor dem Richter

Im Jog zuriick ins Line-Up

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010)



Showmanship at Halter

LK 4/5 A/B und Novice Amateur, Novice Youth
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VYon A nach B Schritt, bei B antraben, Trabvolte
um B, nach C anhalten, 270°Hinterhandwendung

rechts, trab bis D, Stop, set up, 6 Tritte riickwirts



Western Horsemanship

Novice Youth, Novice Amateur
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CAtB jog o C

cht € lope on the left lead in a half cirele to 12

. Stop at I and perform a 180 degree turn to the right
. Lope on the right lead in a half circle to C

AL O jog to A

At Aostop and back 1 steps

log
Extended Jog
L ope
LegYield
Lead Change
Back

Marker
Sidepass
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Western Horsemanship

Youth, Amateur
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Lo Jog A ot B Walk ===meees
2. At B extend the jog to C Jog —=———==
. Stop at O and perform a 360 degree turn to the lefl Extended Jog — — —
k. Logse a small, slow eircle aroumnd C on the left lead Lo

5. Stop at O and perform a 360 degree turn to the right
'H I.ul;:-e' acirele with .h|1|1'|| around C on the |-i_|_;'hr le=scl
T.AL Cextend the jog tw [

& Stop at I and back approximately one horse length,

Leg Vield [HIHHEHEH

Lead Chamge
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Western Horsemanship LK 1-2 A & B
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1. Von A aus dem Stand Extended Jog bis C, bei C Jog bis D

2. Bei D Stop und eine %2 Volte um D riickwiirts richten

3. Dann Rechtsgalopp, zwischen D und C durch und weiter zu C
Bei C einfacher Wechsel oder fliegenden Galoppwechsel und weiter bis B
Bei B Stop, 360° HHW links und Jog bis A, bei A Stop.

Im Schritt zuriick ins Line Up.

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010)



Western Horsemanship LK 3 -5, A & B

1. Beginnend bei A im Jog bis B. Bei B eine Jog-Volte rechts um B reiten

2. Bei B links angaloppieren, eine % Volte um C, dann weiter zu D und eine
% Volte um D reiten

3. Bei D durchparieren zum Jog und weiter zu A. Bei A Stop und
mind. eine Pferdeliange riickwarts richten

Im Schritt zuriick ins Line Up.

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010)



Stangenbauplan

Alle Stangen sind 3 m lang

1m

®
X ]
®

..........

LK 4/5 A

-

Ende

1.Tor

2. Jog over
3.Walk through
4.Back up
5.Jog over
6.Briicke

24.04.2014



LK Walk Trott
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Ende

2. Jog over !
3.Walk through !
4.Back up ' R L
R
1
1

5.Jog over
6.Briicke ’

® ®
Start

LK 3/4, A/B

Ende

1.Tor

2. Jog over
3.Jog through
4. Back up
5.Jog over
6.Lope over
7.Briicke

24.04.2014



LK2A,LK12B

Ende

1.Tor

2. Lope over

3.Jog through

4. Back up

5.Jog over

6.Walk over
Briicke

LK1A

Ende
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1.Jog over 2. Jog in, Turn 270°links
3.Backup 4.Lope over 5. Lope through
6. Tor riickwirts 7. Briicke, Walk over

24.04.2014



Trail

Novice Youth, Novice Amateur

Start

Be ready at start.
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. Walk over bridge and over poles.

Jog through serpentine and over pole.
3. Lope on the right lead over poles.

Jog through box and into chute.

. Back out of chute.

Turn 90 degrees and walk over elevated

poles.

. Work gate with left hand.
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Walk --------
Jog
Extended Jog ———
Lope

Leg Yield
Lead Change
Back «—————

Marker



Trail

Youth, Amateur
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Rpgin at Start.
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O Walk over hrit]g(t and over P(}]L‘.H.
. Jog through serpentine and over pole.
. Lope on the right lead over poles.
Ing throngh hox and into chute.
. Back the L.
. Turn 180 degrees and walk over elevated poles.
. Work gate with left hand.

Walk

Jog
Extended Jog
Lope

Leg Yield
Lead Change
Back

Marker



Hunt Seat Equitation

Novice Youth, Novice Amateur, Youth, Amateur
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I. At A walk halfway to B

2, Stop and perform a 5680 degree turn to the left on
thie hindequarters

#. Posting trot to and around B and in 2 circle arcund
C, perlorming proper change of diagonal

t. At C canter to ) on the right lead
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Walk

T rat
Extended T rot
Canter
Leqg Y ield

L ead C hange
Back

barker

Sidepass




Horsemanship

Klasse: Walk trott
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1.Vom ersten zum zweiten Marker Jog
Am zweiten Marker einen Linkszirkel

2. Vom zweiten zum dritten Marker Jog
Am dritten Marker einen Rechtszirkel,
weiter bis zum vierten Marker

3. Am vierten Marker Stopp, 4 Tritte back



Patternl
LK3-5
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Patternl
LK3-5

1. Einreiten, Hund an ableinen . Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne
vorhanden auf den Boden bei Pylone legen, Walk, Hund bei Fulz

2. Tor, Hund ablegen, Tor &ffnen, Durchreiten und Anlehnen des Tores. Nochmaliges
Offnen des Tores, Hund nachkommen lassen, Hund darf stehen und ausweichen,
Tor Schliefen, Walk, Hund bei Fulz

3. Walk in Box, Stop, Hund in Box daneben (jeweilige bei Fulseite) ablegen, 360°
Drehung nach links, Walk out mit Hund bei FuR, Jog, Hund bei Fui

4. Jog over, Walk, Hund bei Fuf
5. Hund ablegen, Back up, Hund abrufen
6. Lope

7. Vor der Bricke Walk, Hund vor Brlcke ablegen, daruber reiten, Stop, Hund
abrufen, Hund bei Ful

8. Walk, Slalom und walk over, Hund bei Fui
9. Walk, Hund tber den Sprung, Reiter danehen vorbei

10. Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund
rausflihren

LOBEN :-)
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Patternl
LK1-2

. Einreiten, Hund an ableinen , Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne

vorhanden auf den Boden bei Pylone legen, Walk, Hund bei Fu?

Tor, Hund ablegen, Tor &ffnen, Durchreiten und Anlehnen des Tores. Nochmaliges
Offnen des Tores, Hund nachkommen lassen, Hund darf stehen und ausweichen,
Tor SchlieRen, Jog, Hund bei Ful

Jog over, Hund bei Ful?

. Walk in Box, Stop, Hund in Box daneben (jeweilige bei Fultseite) ablegen, 360°

Drehung nach rechts, Walk out mit Hund bei Fuf3, Jog, Hund bei Fu®
Walk, Hund Uber den Sprung, Reiter daneben vorbei.
Walk, Slalom und walk over, Hund bei Fuld

Hund Uber die Bricke vorausschicken, Reiter folgt direkt, nach der Brlicke Hund
bei FuR

Lope, Hund bei Ful?, Stop

Hund ablegen, Back up, Hund abrufen, Walk zur Tonne bzw. Pylone

10.Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund

rausfihren

LOBEN :-)



