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LK4/5 Showmanship at Halter
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Start
Be ready at A Bereit bei A
. Walkstraight up to the judge,stop |.  Schritt gerade aus auf den Richter zu, Stop
2. SetUp 2. Aufstellen
3. Inspection 3. Inspektion durch den Richter
4. Turn Y 4. Drehung Y4
5. WalktoB 5. Schritt zu B
6. Jog around B and straight 6.  TrabVolte um B, gerade aus
7. Stop atA,Back Up 8 steps 7. Stop beiA,Rickwarts 8 Tritte

Exit at walk

Im Schritt zum Ausgang



LK3 Showmanship at Halter

Be ready at A

JogAtoB

Walk circle around B
Jog, Stop

Turn 360°

Jog toJudge, stop
Set Up

Inspection

Back Up 2 horselenghts
YVaturn

0. Walk corner

I. Jog at B,jog pastA
Jog to exit
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, Start

A
Bereit bei A
I. TrabvonA zuB
2. Schritt Zirkel um B
3. Trab, Stop
4. Drehung 360°
5. Trab zum Richter, Stop
6. Aufstellen
7. Inspektion durch den Richter
8. Rickwarts 2 Pferdelangen

el

'/4 Drehung

10.Schritt um die Ecke

| . Trab bei B,an A vorbei
Im Trab zum Ausgang
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LK 1/2 Showmanship at Halter
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Be ready at A
l.
2.

9
I
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Jog straight and half circle
Extended jog half circle and
straight

Walk corner, stop

2 Turns

Jog corner, Stop at judge
Set up

Inspection

Back Up L-shape

% turn

Jog, stop atA

Exitat a walk

A Start
Bereit bei A
. Trab gerade und halber Zirkel
2. Verstarkter Trab halber Zirkel und gerade
aus
3. Schritt um die Ecke, Stop
4. 2 Drehungen
5. Trab um die Ecke, Stop beim Richter
6. Aufstellen
7. Inspektion durch den Richter
8.  Riickwarts in L-Form
9. % Drehung
0. Trab,Stop bei A Im

gy
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Schritt zum Ausgang
© 2023 Swiss Western Riding Association



Walk Trot Western Horsemanship

aEENy
" »
. LS

v,

e —— —— — —,

=

.
“‘
*
-
*
’O

L4
L .
LT TTE LA

EEENEEEEEEEEN
*
*
*

}

Finish

Be ready at A

Walk, Stop

Turn Y2 right

Back Up

Turn Y2 left

Walk corner

Jog circle around B to C
Walk circle at C

. Stop even with A

Walk to exit

O N WD =

Bereit bei A

l. Schritt, Stop

2 2 Drehung rechts

3 Riickwarts

4. Y2 Drehung links

5. Schritt um die Ecke

6. Trab Zirkelum B zu C
7. Schritt Zirkel bei C

8. Stop auf Hohe von A
Im Schritt zum Ausgang

A

-

LERIRERE]N

(&

] =
>

Start



LK4/5 Western Horsemanship
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Start _FInISh
Be ready at A
Walk at A Jog
Lope left lead

NoUhAwN -

Jog at B,Stop at C
Turn Y2 right

Back Up 2 horselenght
Walk

Jog at C,stop atA

WaIk to exit

~

Bereit bei A

| Bei A Schritt, Trab
2 Linksgalopp

3.  Trab bei B,Stop bei C
4. Y2 Drehung rechts
5 Riickwiarts 2 Pferdelangen
6.  Schritt

7.  Trab bei C,Stop bei A

Im Schritt zum Ausgang
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LK 1-3 Western Horsemanship

A
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AA

Start E Finish

Verstarkter Trab, Trab

Schritt

Linksgalopp

Galoppwechsel fliegend oder einfach

Extended jog, jog ;
3
4.
5.  Rechtsgalopp
6
7
8
9

Walk

Left lead lope

Change leads flying or simple
Right lead lope

Jog corners

Stop, Back Up

Trab um die Ecken
Stop, Riickwarts
Turn | Vs left Drehung | 2 links
. WalkpastA . Schritt bis nach A
Exit at walk Im Schritt zum Ausgang
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Greenhorse Basics
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Jungpferde Basis Pattern 5 (4).)
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1 Schritt, Trab, Violte (links), ganze Bahn [
3] Tritte verlingern auf der Diagonalen s
3] Trab, Volte (rechts) s —
4) Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn ekl B
5] Trah, Schritt bis ¥, bei X Stopp e s |:£
€ HHW 350" [rechis oder links) e
71 Trab, Linksgalopo garee Bahn, Mittelrirkel, ganze Bahn
& Trab, Stopp
% Rickwartsrichten {mind. I Fferdelingen], Schritt, im Trab die Arena verlassen




Trail in Hand

Be ready at cone

Walk over poles

Jog over poles

Walk over bridge

Jog over poles, walk
Gate

Back Up into chute, walk
out

Jog over poles

Jog over poles

Walk into box, turn1/4 right
left, walk out
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Bereit bei Pylone

1. Schritt Uber die Stangen
2. Trab Uber die Stangen
3. Schritt Uiber Briicke
4. Trab Uber die

Stangen, Schritt

5. Tor

6. Ruckwarts in die
Gasse,Walk out

7. Trab Uber die Stangen

8. Trab uber die

Stangen

9. Schritt in die Box,
Drehung V4 rechts,
Schritt aus der Box

s~AM  Back Up / Ruckwarts

AN gide pass / Seitwirts
Walk / Schritt
Jog / Trab
— -~ — Ext. Jog / Verstarkter Trab
——— Lope / Galopp
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Fuhrzugel Trail

Be ready at cone

Walk over poles

Jog over poles

Walk over bridge
Jog over poles, walk
Gate

Walk through chute

Exit at Walk
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Bereit bei Pylone I'
1. Schritt Uber die Stangen .
2. Jog Uber die Stangen .
3. Schritt Uber Briicke .
4. Jog Uber die Stangen, .
Schritt .
5. Tor -
6. Vorwarts durch die -
Gasse . ,'
Im Schritt zum Ausgang - |
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s~AM  Back Up / Ruckwarts
R?\ Side Pass / Seitwarts
----------- Walk / Schritt
------ Jog /Trab
— -~ — Ext. Jog / Verstarkter Trab

——— Lope / Galopp




Walk Trot Trail

Be ready at cone

Walk over poles

Jog over poles

Walk over bridge
Jog over poles, walk
Gate

Back Up into chute
Jog over poles

Jog over poles

Walk into box, turn 3 left,
walk out

Exit at Walk

PPN TR WS

Bereit bei Pylone

Schritt Uber die Stangen

Jog uiber die Stangen

Schritt Uber Bricke

Jog uber die Stangen,

Schritt

Tor

Riickwarts in die Gasse

Jog uiber die Stangen

Trab uber die

Stangen

9. Schritt in die Box,
Drehung % links, Schritt
aus der Box

Im Schritt zum Ausgang

AWN =

®No W

s~AM  Back Up / Ruckwarts
R?\ Side Pass / Seitwarts
----------- Walk / Schritt
------ Jog /Trab

— -~ — Ext. Jog / Verstarkter Trab

——— Lope / Galopp
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LK4/5 A+B Trail

Be ready at cone

Walk over poles

Jog over poles

Walk over bridge

Jog over poles, walk
Gate

Back Up into chute

Jog over poles

Left lead lope over poles
Walk into box, turn 3 left,
walk out

Exit at Walk

PPN TR WS

Bereit bei Pylone

Schritt Uber die Stangen E—D

Jog Uiber die Stangen

Schritt Uber Bricke

Jog uber die Stangen,

Schritt

Tor

Riickwarts in die Gasse

Jog uiber die Stangen

Linksgalopp uber die

Stangen

9. Schritt in die Box,
Drehung % links, Schritt
aus der Box

Im Schritt zum Ausgang

AWN =
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s~AM  Back Up / Ruckwarts
R?\ Side Pass / Seitwarts
----------- Walk / Schritt
------ Jog /Trab
— -~ — Ext. Jog / Verstarkter Trab

——— Lope / Galopp




LK 3 Trail

Be ready at cone

1.

2.

w

00N w A

Walk into box, turn 360° left,
walk out

Jog over poles

Right lead lope over poles,
walk

Gate

Back Up into chute

Walk, jog over poles

Left lead lope over poles
Jog over pole

Walk over poles

xit at Walk

Bereit bei Pylone

1.

Schritt in die Box,
Drehung 360° links,
Schritt aus der Box
Trab uber die Stangen
Rechtsgalopp Uber die
Stangen, Schritt

Tor

Riickwarts in die Gasse
Schritt, Trab uber die
Stangen

Linksgalopp uber die
Stangen

Trab iiber die Stange
Schritt Uber die Stangen

Im Schritt zum Ausgang

s~AM  Back Up / Ruckwarts
R?\ Side Pass / Seitwarts
----------- Walk / Schritt
------ Jog /Trab
— -~ — Ext. Jog / Verstarkter Trab

——— Lope / Galopp
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LK 1/2 Trail

Be ready at cone

1. Walk over poles

2. Right lead lope over poles

3. Jog over poles into chute
stop

4. Back Up

5. Gate

6. Walk, left lead lope over
poles

7. Bridge

8. Jog over poles

9. Walk into box, turn % left,
walk out

Exit at Walk

Bereit bei Pylone

1.
2.

3.

b

0 % N

Schritt Uber die Stangen
Rechtsgalopp uber die
Stangen

Jog uber die Stangen in
die Gasse, Stop
Riickwarts

Tor

Schritt, Linksgalopp uber
die Stangen

Briicke

Jog Uber die Stangen
Schritt in die Box,
Drehung % links, Schritt
aus der Box

Im Schritt zum Ausgang

s~AM  Back Up / Ruckwarts
R?\ Side Pass / Seitwarts
----------- Walk / Schritt
------ Jog /Trab
— -~ — Ext. Jog / Verstarkter Trab

——— Lope / Galopp
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LK 1-3 Western Riding

Forss dr sl Unr

Braliibaat v

Western Riding Pattern 20 (fiir Senior-Pferde), 20 x 40 Meter

gl

Schritt vom Startpylon bis zwischen die Marker,
Ubergang zum Trab, Trab dber die Stange
Ubergang zum Rechtsgalopp

1. Galoppwechse! auf der Linie

2. Galoppwechse! auf der Linie

1. Galoppwechse! mit Seitenwechsel

2. Galoppwechse! mit Seitenweachsal

3. Galoppwechse! mit Seitenwechsel

3. Galoppwechsa! auf der Linie

4. Galoppwechse! auf der Linie

10) Galepp Uber die Stange
11) Stop, Rickwartsrichten

Lagdnda

Schrin -
Tras -
Calapp

Werrsekone E
R LTS

Western Riding



Walk Trot Ranch Riding
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3. Walkover, walk - mm = Tvot
4. Stop, Back, Turn 90° right — o w— Pyt TrOU |
5.Trot tsnsmennnns walk }
5. ext. Trot @ e cnange |
7.Tret fyng/sampie

8.walk, Stop




LK 4/5 Ranch Riding

1
2)
3)
4
5)
&
7)
8)
9)

10)

#31 Ranch Riding LK 4/5 Arenagriifle min. 20 x 40 m
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WALK

TROT

WALHK OVER, WALK

STOPR, BACK UF, 90° TURN RIGHT
TROT, EXTENDED TROT, TROT
LOPE (AL)

EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL)
TROT

LOPE [LL)

TROT, STOP

=33 =

WALK{EOHRITT] ==sssesssssiss
EXTENCIED WAL =vs i imsmrmmimes
JOGTROT [TRAD) == = o -
EATEMOED TRST = = s s o o -
LOFE (EALOPP]

FHTENDIED LOP e—
BALK UP (RUCHWRRTS ] Winnning
LEAD CHAMGE

IGALDPFWECHSEL _
TLRHK | DREAUNG)
[
Y S—




LK 3 Ranch Riding

#22 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 + 3 Arenagréfie min, 20 x 40 m|

1) WALK OVER

2) TROT

3) EXTENDED TROT

4) S5TOR 360° TURN RIGHT

5) LOPE (RL)

&) EXTENDED LOPE (RL), LOPE {(RL)

7) EXTENDED TROT

B) STOF, 540" TURMN LEFT

g) WALK
10) TROT
11) LOPELL)
12) CHANGE LEADS [SIMPLE OR FLYING), LOPE (RL)
13) WALK, STOP, BACK UP

-Z24-

WALK ISOHRITT] == o+
ENTEROED WALK =-

LDPE (GALOPP]
EXTENDED LOPE se—
BALK UP (FUCHWARTS] WA

LEAD CHANGE
MGALDPWECHSEL m—
TURN |DREMLING)
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LK 2 Ranch Riding

#19 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 + 3 Arenagrifie min, 20 x 40 m

-
4
s

1) WALK
2) EXTENDED TROT, TROT

3) LOPE {LL) CIRCLE, LOPE (LL)

4) CHAMGE LEADS {SIMPLE OR FLYING]
5) LOPE (RL)

&) EXTENDED LOPE (RL)

7) TROT CORNERS

8) TROT OVER, TROT

o) STOF, 5IDEPASS LEFT
10) WALK, STOP
11) 360° TURN [LEFT OR RIGHT), BACK UP

Ly

WAL {SCHRITT] ==sscsssssasen
FUTESTOEDWALR sisisissmisin
JOGTTROT{TRAB) == == == == ==

FATERDOED TROT & - e o o oo e
o i ———
EATENCIED LON —
BACK UP (ICKWMATS ] AAALANS
LEAD CHANGE

GALDPPWECHSEL] —

TURN [DACHURG)
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LK 1 Ranch Riding

# 9 Ranch Riding Q/M sen, LK 1/2 Arenagréfie min. 20 x 40 m
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1) WALK

1) TROT

3) EXTENDED TROT, STOP
4) 360° TURN LEFT

5) LOPE (LL)

6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
7) LOPE (AL

8) EXTENDED LOPE (RL)
9) LOPE (RL)

10) EXTENDED TROT

117 WALK OVER

12) STOR BACK UP

G

WALK [ECHRITT] #essesasssssas
EXTESDED WALK === imimmim i o
JOGITROT [TAAS) == == == == -
EXTENDED TROT & == s = o
UDFE GALOPP]
ENTERDED LOPE ——
BACK UP ROOMARTS| Ananinny
LEAD CHANGE

IGALDIPFRECHSEE] —_—
TLIRN (DR EHLINGS
P _-
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LK 4 Reining
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Reining Pattern 18 {nur fiir LK 4)
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Trah W =s=e=
Schritt oder Stand Y Y
1) 25pins rechts, verharren itk L

2) 2 Zirkel rechts, 1. grof und schnell, 2. klein und langsam,
Stop bei X, verharmen

3] 25pins links, verharren

4 2 Tirked links, 1. grofll und schnell, 2, klein und langsam

5 Galopp {links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down
entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfermt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechis, kein Verharen

&) Galopp {rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rickwdértsrichten mind. 3,00m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

-



LK 1

-3 Reining

Reining Pattern 13

AoV,

=

Im Tr
ader
1

2]
3
)
5)

&)

7

B

ab zur Mitte der Bahn., Beginn der Aulgabe aus dem Schritt e S
aus dem Stand. rr 20

2 Zirke! Galopp (links), 1. grof und schnell, 2. klein und *REER,

langsam, Stop bei X Rockwirts [INVAA
4 Spins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. grofl und schnall, 2. klein und langsam, Stop bel X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirke! Galopp (links) grofl und schnell, Galoppwechsel bei ¥, 1 Zirkel Gatopp
(rechts) grof und schnell, Galoppwechsel bei X (figure &)

Galopp {links) auf dem Zirkel, der nicht geschiossen wird, Run Dewn entiang der
langen Seite, sliding Stop mind, 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Roliback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m van der 8ande entfernt hinter dam
Mittelmarker, Roliback links, kein Verharren

Galopp {links} auf dem Zirke), der nicht geschicssen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 5,00 m von der 3ande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rlckwirtsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontralle vor dem Richter abnehmen,

52



