Zeitplan

EWU-Turnier: C Partenstein

Veranstaltungstag: Sonntag, 25.06.2017

Begin Prifung

09:00 LK 4/5 SSH
09:20 LK 1-3 SSH
09:40 LK 4/5WPL
09:50 LK 1-3WPL
10:00 Sonderprufung
10:10 WT Pleasure
10:20 LK 3A WHS
10:50 LK 1/2 AWHS
11:10 LK 1-3 BWHS
11:30 LK 4/5 WHS
12:10 Sonderprufung
12:20 LK 3-5 H&DTH
12:30 Pause
13:00 Fz
13:15 Sonderprifung
13:25 LK 4/5TH
13:55 LK3ATH
14:25 LK 1/2 ATH
14:45 LK1-3BTH
15:00 Sonderprufung
15:10 LK 1-3WR
Anschl. LK 1/2 sen SUHO
Anschl. LK 4/5 RR
Anschl. LK 3A RR
Anschl. LK 1/2 ARR
Anschl. LK 1-3 B RR
Anschl. Sonderpriifung
Anschl. LK 4 RN
Anschl. LK 1-3 RN

Prifungsbezeichnung

Showmanship at Halter
Showmanship at Halter
Western Pleasure
Western Pleasure

Walk Trot Pleasure Erwachsene

Walk Trot Pleasure

Western Horsemanship
Western Horsemanship
Western Horsemanship
Western Horsemanship

Walk Trot Horsemanship Erwachsene

Horse & Dog Trail
Mittagspause
Fuhrzigelklasse

Trail in Hand

Trail

Trail

Trail

Trail

Walk Trot Trail Erwachsene
Western Riding

Senior Superhorse

Ranch Riding

Ranch Riding

Ranch Riding

Ranch Riding

Kostlim Reining (Freestyle)
Reining

Reining

Starts
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Bitte unbedingt die Zusammenlegungen beachten.
Der Horse and Dog Trall fallt mangels Teilnehmer aus

Donnerstag, 15. Juni 2017
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EUW C Turnier Partenstein

25.Juni 2017

Patterniibersicht:

Reining:

LK 4 Pattern 14
LK 3 Pattern 5
LK 1/2 Pattern 4

Kostim Reining Pattern 8

Westernriding:

LK 1-3 Pattern 1
Superhorse:
LK 1-2 Pattern 4

Ranch Riding:

Pattern im Anhang



LK 1/2 RR










Western Horsemanship
4-6 Jahrige

° 1
%' |
1 Beginn bei A
2 Jog um B bis halber Weg BC
3 Bis CWalk
4 Jogum C

5 Bei C Lope Rechts

6 Um D bis halber Weg DA
7 Walk, Stop

8 Back Up 1 Pferdelange



Western Horsemanship
LK1/2A/B

1 Beginn bei A
° 2 Halber Weg Walk, Jog bis X
3 HHW links 360°
° 4 Extended Trot
5 Vor der Ecke Lope Links
6 Lead Change einfach oder fliegend
7 Stop, 8 Tritte Back Up



Western Horsemanship
LK3A/B

1 Beginn bei A

2 Halber Weg Walk, Jog bis X

3 Extended Trot

4 \Vor der Ecke Lope Links

5 Jog

6 Lope Rechts

7 Walk

8 Stop, Back Up eine Pferdelange



Western Horsemanship

LK4/5 A/B
) ©
. |
. !

1 Beginn bei A

2 Jog um B bis halber Weg BC
3 Bis CWalk —_—
4 Jogum C

5 Bei C Lope Rechts

6 Um D bis halber Weg DA

7 Walk, Stop

8 Back Up 1 Pferdelange
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Western Horsemanship
SOWT /WT Jugendliche

/

. 1 Beginn bei A
° 2 Walk bis B
3 Jog, Volte Links Volte Rechts
4 Bei C Stop
5 Back Up eine Pferdeldange

6 Walk zum Warm Up



Kostiim Reining

PATTERN 8

Die Pferde diirfen im Schritt oder Trab zum Mittelpunkt der Arena
gehen. Sie miissen vor Beginn des Patterns in der Mitte der Bahn, mit
Blickrichtung auf die linke Bande stehen bleiben oder Schritt gehen.

Vier Spins nach links; Verharren;
Vier Spins nach rechts; Verharren;

Drei vollstandige Zirkel im Rechtsgalopp nach rechts, der erste Zirkel
grof3 und schnell, der zweite Zirkel klein und langsam, der dritte Zirkel
grof} und schnell; Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn;

Drei vollstindige Zirkel nach links, der erste Zirkel gro3 und schnell,
der zweite Zirkel klein und langsam, der dritte Zirkel gro3 und schnell;
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn;

Weiter mit einem grofen schnellen Zirkel auf der rechten Hand, der
nicht geschlossen wird; Galopp an der rechten Seite der Bahn entlang
bis hinter den Mittelmarker; Rollback nach links, zumindest sechs
Meter von der Bande entfernt; Kein Verharren;

Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt auf der linken Hand; Der Zirkel
wird nicht geschlossen; Galopp an der linken Seite der Bahn entlang
bis hinter den Mittelmarker; Rollback nach rechts, zumindest sechs
Meter von der Bande entfernt; Kein Verharren;

Weiter auf dem vorherigen Zirkel, jetzt wieder auf der rechten Hand;
Der Zirkel wird nicht geschlossen; Galopp entlang der rechten Seite
der Bahn bis hinter den Mittelmarker, Sliding Stop, zumindest sechs
Meter von der Bande entfernt; Riickwartsrichten von zumindest drei
Metern Liange; Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen;



LK 1/2 Reining

PATTERN 4

Die Pferde diirfen im Schritt oder Trab zum Mittelpunkt der Arena
gehen. Sie miissen vor Beginn des Patterns in der Mitte der Bahn, mit
Blickrichtung auf die linke Bande stehen bleiben oder Schritt gehen

Drei vollstindige Zirkel im Rechtsgalopp nach rechts, die ersten
beiden Zirkel gro und schnell, der dritte Zirkel klein und langsam;
Stop im Mittelpunkt der Bahn; Verharren;

Vier Spins nach rechts; Verharren;

Drei vollstdndige Zirkel im Linksgalopp nach links, die ersten beiden
Zirkel grof3 und schnell, der dritte Zirkel klein und langsam; Stop im
Mittelpunkt der Bahn; Verharren;

Vier Spins nach links; Verharren;

Weiter mit einem groBlen schnellen Zirkel im Rechtsgalopp nach
rechts, Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn, dann ein grofer
schneller Zirkel nach links, Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn
(Figure 8).

Weiter im schnellen Galopp auf einen Zirkel nach rechts bis zur Mitte
der kurzen Seite, dort Abwenden auf die Mittellinie und Galopp bis ans
Ende der Bahn bis hinter den Endmarker; Rollback nach rechts; Kein
Verharren;

Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn zum entgegengesetzten
Ende der Bahn bis hinter den Endmarker; Rollback nach links; Kein
Verharren;

Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn bis hinter den
Mittelmarker; Sliding Stop; Riickwértsrichten bis zur Bahnmitte oder
von zumindest drei Metern Lange; Verharren, um das Ende der
Priifung anzuzeigen;



LK 3 Reining

PATTERN 5

Die Pferde diirfen im Schritt oder Trab zum Mittelpunkt der Arena gehen. Sie
miissen vor Beginn des Patterns in der Mitte der Bahn, mit Blickrichtung auf
die linke Bande stehen bleiben oder Schritt gehen.

Drei vollstandige Zirkel im Linksgalopp nach links; Die ersten beiden Zirkel
grof und schnell, der dritte Zirkel klein und langsam; Stop im Mittelpunkt der
Bahn; Verharren;

Vier Spins nach links; Verharren;

Drei vollstindige Zirkel im Rechtsgalopp nach rechts; Die ersten beiden Zirkel
grof} und schnell, der dritte Zirkel klein und langsam; Stop im Mittelpunkt der
Bahn; Verharren;

Vier Spins nach rechts; Verharren;

Weiter im Linksgalopp mit einem groBen schnellen Zirkel nach links;
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn, dann ein groBer schneller Zirkel
nach rechts; Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn (Figure 8);

Weiter mit einem groen schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen
wird; Galopp an der rechten Seite der Bahn entlang bis hinter den
Mittelmarker; Rollback nach rechts, zumindest sechs Meter von der Bande
entfernt; Kein Verharren;

Weiter auf den vorherigen Zirkel, jetzt auf der rechten Hand, der nicht
geschlossen wird; Galopp an der linken Seite der Bahn entlang bis hinter den
Mittelmarker; Rollback nach links, zumindest sechs Meter von der Bande
entfernt; Kein Verharren;

Weiter auf den vorherigen Zirkel, jetzt wieder auf der linken Hand; Der Zirkel
wird nicht geschlossen; Galopp an der rechten Seite entlang bis hinter den
Mittelmarker; Sliding Stop, zumindest sechs Meter von der Bande entfernt;
Riickwiértsrichten von zumindest drei Metern Lénge; Verharren, um das Ende
der Priifung anzuzeigen;



LK 4 Reining

PATTERN 14 (Y-11)

Nur fiir die Klasse101 (=Youth 10 & jiinger) zu verwenden.

Die Pferde diirfen im Schritt oder Trab zum Mittelpunkt der
Arena gehen. Sie miissen vor Beginn des Patterns in der Mitte
der Bahn, mit Blickrichtung auf die linke Bande stehen bleiben
oder Schritt gehen.

Zwei vollstindige Zirkel im Linksgalopp nach links; Stop im
Mittelpunkt der Bahn; Verharren;

Zwei Spins nach links; Verharren;

Zwei vollstandige Zirkel im Rechtsgalopp nach rechts; Stop im
Mittelpunkt der Bahn; Verharren;

Zwei Spins nach rechts; Verharren;

Weiter im Linksgalopp um das Ende der Bahn herum, an der
rechten Seite der Bahn entlang bis hinter den Mittelmarker; Stop
und Rollback nach rechts;

Weiter, zuriick im Rechtsgalopp um das Ende der Bahn herum,
Galopp an der linken Seite der Bahn entlang bis hinter den
Mittelmarker; Stop und Riickwértsrichten; Verharren, um das
Ende der Priifung anzuzeigen;



Showmanship at Halter

LK1-3A/B

.

—®

1. Bei A aufstellen

2. Bis B Schritt, Stop, Back

3. HHW 90°

4. Slalom im Jog, Stop, Set Up

5.HHW 270°

6.1m Jog zuriick in den Aufwarmbereich

° ° e Schritt
~ ~ _Trab

OHinterhandwendung

0 Richter



Showmanship at Halter
LK 4/5A/B

e Schritt

1 s
:

OHinterhandwendung

—® 0 Richter

1. Bei A aufstellen

2. Bis B Schritt, Stop, Back

3.Jogum C

4, Stop, Set Up

5.HHW 270°

6.1m Jog zuriick in den Aufwarmbereich



Trail
LK 1/2 A/B

7 Lope In, Back Up PR
Jog Out
| \ 8 Lope over

5Jog O\/H/ \

| -
/ —
[ ]
4 Walk In, HHW 360° rechts oder links
- ~

9 Lope|Over

\
N\
ucke N / °
10 Walk Over
[} [}
) NOj VO Ende
° ° o Schritt
« OO VO , s b
¢ Galopp
Start AN Riickwirts

1 Tor OHinterhandwendung



Trail
LK3 A/B

~
\
7 JogIn, Back Up
Jog Out 5 =~ 8Jogover \
_. \
5 Walk Over °
| \
- - = -

4 Walk In,.HHW 360° rechts oder links

~ *
. -~ 9 Lope|Over
\
\ I
N\
N / °
10 Walk Over
010] [O10) Ende
° ° o Schritt
« 001 VO ~ _ _Trab
¢ Galopp
Start AN Riickwirts

1 Tor OHinterhandwendung



Trail

LK4/5A/B
|
A VAAYAVAVS
- - - - - - - ~
\
4 JogIn,BackUp
Jog Out _ o« o 3 Jog over \
- [ ]
I 7 Walk Over °
I [ ]
|
|
N 5 Walk In, Side Pass links
Walk Out I * [ ] ~
| N
- ®) | D \ 2 Lope links
° 3 3
¢ | 6 Jog over I
I
/ [ ]
° 1 Walk Over
d 00 00 Start
« 0O OO , Toroc
o Gal
9 Tor Ende MWV Rgc?(r\jv%rts

OHinterhandwendung



Trail
Fihrziigeltrail

[ ] [ ] — ~
\
2 JogIn,Back Up
Walk Out 3 Jog over \
| /
/ — — — — — — —
|
4 Walk In, HHW 360° rechts
. | Walk Out
* 5 Walk Over
Ende
° ° e Schritt
- — —Trab
Galopp

MV Riickwarts
OHinterhandwendung



Trail

SOWT /WT Jugendliche

~

|
3 Jog In, Back Up \ A
Jog Out | 2 Jog over \
6 Jog Over I
I I
| I
4 Walk In, HHW 360° rechts oder links
Walk Out |
> |
- O] -
| \ .
| 5 Jog over
I °
I
/ [ J
1 Walk Over
[}
00 UU Start
. 00OJ VOV , Toroc
® Galopp
Ende NV Riickwarts
8 TOI" OHinterhandwendung



Trail In Hand

NN\ NNV
—_ - - - - - = ~
| \
3JogIn, Back Up
Jog Out _ o o 2 Jog over \
”~ °
I 6 Walk Over o I
! ) |
|
|
N 4 Walk In, Side Pass links |
Walk Out I g -~
. \ .
- o o) \
° 3 3
I
. | 6 Jog over I
I
I
/ [
y 1 Walk Over
o ool vo Start
. 0ojvo . R
® Gal
8 Tor Ende /\/\/\4/_\8\(/) Rgc?(r\jv%rts

00 Side Pass






	ADP7FA3.tmp
	EUW C Turnier Partenstein
	25. Juni 2017

	RN LK 4.pdf
	PATTERN 14 (Y-11)




